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https://www.g4media.ro/rectorul-politehnicii-din-timisoara-atentia-tinerilor-trebuie-captivata-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul.html
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https://www.ziar.com/news=14532286
https://www.agerpres.ro/comunicate/2022/08/08/comunicat-de-presa-universitatea-politehnica-timisoara--960925
https://www.agerpres.ro/comunicate/2022/08/08/comunicat-de-presa-universitatea-politehnica-timisoara--960925
https://www.agerpres.ro/comunicate/2022/08/08/comunicat-de-presa-universitatea-politehnica-timisoara--960925
https://www.agerpres.ro/comunicate/2022/08/08/comunicat-de-presa-universitatea-politehnica-timisoara--960925
https://www.ziar.com/news=14532286
https://www.agerpres.ro/comunicate/2022/08/08/comunicat-de-presa-universitatea-politehnica-timisoara--960925
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https://www.edupedu.ro/studentii-actuali-au-nevoie-de-storytelling-si-gamification-pentru-a-putea-fi-atenti-sustine-rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-florin-dragan-daca-nu-spui-ceva-interesant-in-7-secunde-po/
https://www.edupedu.ro/studentii-actuali-au-nevoie-de-storytelling-si-gamification-pentru-a-putea-fi-atenti-sustine-rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-florin-dragan-daca-nu-spui-ceva-interesant-in-7-secunde-po/
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https://www.stiridinsurse.ro/stiri/rectorul-politehnicii-din-timisoara-atentia-tinerilor-trebuie-captivata-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul/
https://www.stiridinsurse.ro/stiri/rectorul-politehnicii-din-timisoara-atentia-tinerilor-trebuie-captivata-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul/
https://www.stiridinsurse.ro/stiri/rectorul-politehnicii-din-timisoara-atentia-tinerilor-trebuie-captivata-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul/
https://www.stiridinsurse.ro/stiri/rectorul-politehnicii-din-timisoara-atentia-tinerilor-trebuie-captivata-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul/
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https://www.ziarelive.ro/stiri/universitatea-politehnica-timisoara-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification.html
https://www.ziarelive.ro/stiri/universitatea-politehnica-timisoara-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification.html
https://gazetadinvest.ro/universitatea-politehnica-timisoara-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/
https://gazetadinvest.ro/universitatea-politehnica-timisoara-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/
https://www.ziarelive.ro/stiri/universitatea-politehnica-timisoara-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification.html
https://gazetadinvest.ro/universitatea-politehnica-timisoara-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/
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https://www.economica.net/florin-dragan-rector-upt-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul-pun-toate-ideile-in-subject-chiar-daca-sunt-mai-multe-fraze_604154.html
https://www.economica.net/florin-dragan-rector-upt-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul-pun-toate-ideile-in-subject-chiar-daca-sunt-mai-multe-fraze_604154.html
https://www.economica.net/florin-dragan-rector-upt-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul-pun-toate-ideile-in-subject-chiar-daca-sunt-mai-multe-fraze_604154.html
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https://www.gandul.ro/stiri/orice-absolvent-de-studii-superioare-ar-putea-preda-la-gimnaziu-si-la-liceu-19823699
https://www.transilvaniabusiness.ro/2022/08/09/rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-cere-adaptarea-profesorilor-la-noua-realitate-si-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/?fbclid=IwAR0BCLXJMnnuPSxDndBXABvdN0A-itkIEXFkTBLOFoZtdC1fkwGoCvNfI38
https://www.transilvaniabusiness.ro/2022/08/09/rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-cere-adaptarea-profesorilor-la-noua-realitate-si-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/?fbclid=IwAR0BCLXJMnnuPSxDndBXABvdN0A-itkIEXFkTBLOFoZtdC1fkwGoCvNfI38
https://www.gandul.ro/stiri/orice-absolvent-de-studii-superioare-ar-putea-preda-la-gimnaziu-si-la-liceu-19823699
https://www.transilvaniabusiness.ro/2022/08/09/rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-cere-adaptarea-profesorilor-la-noua-realitate-si-predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/?fbclid=IwAR0BCLXJMnnuPSxDndBXABvdN0A-itkIEXFkTBLOFoZtdC1fkwGoCvNfI38
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https://debanat.ro/2022/08/rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-perspectiva-noua-asupra-educatiei-profesorii-trebuie-sa-predea-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification_374696.html?fbclid=IwAR3uCO2Q15-UgugY18bPU6dFH2EWu0amtXCRJZQ86YG7_3IkoZWJ0yZRWFk
https://debanat.ro/2022/08/rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-perspectiva-noua-asupra-educatiei-profesorii-trebuie-sa-predea-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification_374696.html?fbclid=IwAR3uCO2Q15-UgugY18bPU6dFH2EWu0amtXCRJZQ86YG7_3IkoZWJ0yZRWFk
https://debanat.ro/2022/08/rectorul-universitatii-politehnica-timisoara-perspectiva-noua-asupra-educatiei-profesorii-trebuie-sa-predea-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification_374696.html?fbclid=IwAR3uCO2Q15-UgugY18bPU6dFH2EWu0amtXCRJZQ86YG7_3IkoZWJ0yZRWFk
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https://www.banatulazi.ro/predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/?fbclid=IwAR2mW2sUXL6pZ8s8ViK95Ug6rf5Gsimnt2jkEJ52f6omTK159n5wrjNODB4
https://www.banatulazi.ro/predare-prin-interactivitate-storytelling-sau-gamification/?fbclid=IwAR2mW2sUXL6pZ8s8ViK95Ug6rf5Gsimnt2jkEJ52f6omTK159n5wrjNODB4
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https://www.facebook.com/revistabusinesspoint
https://www.facebook.com/revistabusinesspoint
https://www.facebook.com/revistabusinesspoint
https://www.facebook.com/revistabusinesspoint
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https://www.banatulmeu.ro/florin-dragan-rector-upt-noua-generatie-de-studenti-a-fost-crescuta-in-permanenta-cu-acces-la-internet-comunicarea-cu-tinerii-s-a-schimbat-total-iar-adaptarea-metodelor-de-predare-la-comp/
https://www.banatulmeu.ro/florin-dragan-rector-upt-noua-generatie-de-studenti-a-fost-crescuta-in-permanenta-cu-acces-la-internet-comunicarea-cu-tinerii-s-a-schimbat-total-iar-adaptarea-metodelor-de-predare-la-comp/
https://www.banatulmeu.ro/florin-dragan-rector-upt-noua-generatie-de-studenti-a-fost-crescuta-in-permanenta-cu-acces-la-internet-comunicarea-cu-tinerii-s-a-schimbat-total-iar-adaptarea-metodelor-de-predare-la-comp/
https://www.banatulmeu.ro/florin-dragan-rector-upt-noua-generatie-de-studenti-a-fost-crescuta-in-permanenta-cu-acces-la-internet-comunicarea-cu-tinerii-s-a-schimbat-total-iar-adaptarea-metodelor-de-predare-la-comp/
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https://www.amosnews.ro/florin-dragan-noua-generatie-de-studenti-a-fost-crescuta-in-permanenta-cu-acces-la-internet/
https://www.amosnews.ro/florin-dragan-noua-generatie-de-studenti-a-fost-crescuta-in-permanenta-cu-acces-la-internet/
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Politehnica a avut avantajul unui Campus Virtual bine conturat la începutul pa
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https://www.radioresita.ro/actualitate/florin-dragan-rectorul-upt-comunicarea-cu-tinerii-s-a-schimbat-total
https://www.radioresita.ro/actualitate/florin-dragan-rectorul-upt-comunicarea-cu-tinerii-s-a-schimbat-total
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18. UPT: Noua generatie de studenti prefera sa comunice instant, prin propozitii scurte 

 

Universitatea Politehnica Timisoara este adepta metodelor noi de predare, iar in ultimii ani fiecare facultate in parte a dus 

o campanie ampla de digitalizare. De altfel, pentru tinerii din noua generatie tehnologia este parte din viata lor, astfel ca 

noile platforme de comunicare universitara si adaptarea profesorilor la comportamentul studentilor sunt parte din procesul 

educational. 

https://www.agendaconstructiilor.ro/files/piata-muncii-resurse-umane/upt-noua-generatie-de-studenti-prefera-sa-comunice-instant-prin-propozitiii-scurte.html
https://www.agendaconstructiilor.ro/files/piata-muncii-resurse-umane/upt-noua-generatie-de-studenti-prefera-sa-comunice-instant-prin-propozitiii-scurte.html
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mailul, pun toate ideile in subject chiar daca sunt mai multe fraze. Sau avem situatii in care studentii trimit mesaje 

profesorilor doar pe retelele de socializare, i-am intrebat de ce nu vor sa comunicam pe mail sau pe campusul online si ne-

au spus ca nu sunt obisnuiti. Le este mai simplu sa comunice instant prin propozitii scurte. Este nevoie de un traseu 

educational personalizat, in care fiecare student sa poata puna accentul pe ce il atrage mai mult astfel incat sa ii dezvoltam 

itatii Politehnica Timisoara. 

Politehnica a avut avantajul unui Campus Virtual bine conturat la inceputul pandemiei, adaptat de la un numar de sub 1000 

de studenti - folosit de cei inscrisi la programele de invatamant la distanta  iar acum este folosit de 13.000 de studenti. In 

plus, universitatea a achizitionat module de software care pot fi descarcate de fiecare student. De altfel, au fost adoptate 

solutii de predare in regim hibrid in anumite amfiteatre, unele cadre didactice au venit cu solutii inovatoare pentru 

aplicatiile din laborator. Pentru a le capta atentia studentilor, profesorii au facut cursuri de predare inclusiv cu specialisti 

din zona privata, tocmai pentru a adapta modul de interactiune cu tinerii. Astfel de cursuri vor continua din toamna si 

presupun inclusiv o abordare a incluziunii studentilor. 

7 

secunde. Acest lucru il simtim si la cursuri, daca nu spui ceva interesant in cele sapte secunde, poti sa il pierzi pe student. 

Astfel ca incercam sa venim cu interactivitate, sa ii implicam cat mai mult astfel incat sa fie conectati la predarea cursului. 

De altfel, am introdus si metode moderne de predare prin storytelling si gamification, astfel incat studentul sa fie cat mai 

 

Totodata, Universitatea Politehnica Timisoara a incurajat cadrele didactice sa incerce sa fie mai mult mentori pentru 

studenti, decat dascali. Trebuie sa existe in permanenta o comunicare cu tinerii pentru a-i sprijini sa isi atinga potentialul 

maxim prin servicii complementare si diverse oportunitati. Noua generatie de studenti este prima care a crescut cu acces la 

internet si volmul de informatie asimilat este mare. De asemenea, nu mai exista diferente intre tinerii din estul Europei si 

cei din vestul continentului datorita tehnologiei, ei avand acces la aceleasi tendinte sociale, de petrecere a timpului liber 

sau de entertainment. 

tant lucru pe care trebuie sa il faca profesorul acum este sa le scoata din educatie expresia: nu este 

bine sa gresesti! Noi cu asta am crescut, tot timpul ni s-a spus ca greseala nu este buna, iar aceasta mentalitate se regaseste 

si la multi dintre parintii lor. La universitate trebuie sa le aratam ca poti gresi, iar mai important este ce inveti din acea 

litehnica 

Timisoara. 
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19. -mail. I put all the ideas in the 

subject, even if there are several sentences 

 

Moreover, hybrid teaching solutions were adopted in certain amphitheatres, some teachers came up with innovative 

solutions for applications in the laboratory. 

 

seconds. We also feel this in classes, if you don't say something interesting in the seven seconds, you can lose the student. 

So we try to come up with interactivity, to involve them as much as possible so that they are connected to the teaching of 

the course. Besides, we also introduced modern teaching methods through storytelling and gamification, so that the 

editors. 

 

achers to try to be more mentors for students than teachers. 

 

Perhaps the most important thing that the teacher must do now is to remove from their education the expression: it is not 

good to make mistakes! We grew up with this. We have been told all along that wrong is not good, and this mentality is 

also found in many of their parents. At university we have to show them that you can make mistakes, and what's more 

important is what you learn from that mistake. It is better to make an error in the laboratory than to make it later on the 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://finante-banci.ro/florin-dragan-rector-upt-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul-pun-toate-ideile-in-subject-chiar-daca-sunt-mai-multe-fraze/
https://finante-banci.ro/florin-dragan-rector-upt-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul-pun-toate-ideile-in-subject-chiar-daca-sunt-mai-multe-fraze/
https://finante-banci.ro/florin-dragan-rector-upt-sunt-studenti-care-nu-stiu-sa-foloseasca-e-mailul-pun-toate-ideile-in-subject-chiar-daca-sunt-mai-multe-fraze/
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https://thestudent.ro/cate-secunde-are-la-dispozitie-un-profesor-pentru-a-nu-pierde-atentia-studentilor/
https://thestudent.ro/cate-secunde-are-la-dispozitie-un-profesor-pentru-a-nu-pierde-atentia-studentilor/
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https://digitalio.ro/2022/08/08/cum-se-face-predare-interactiva-prin-storytelling-sau-gamification-la-universitatea-politehnica-timisoara/
https://digitalio.ro/2022/08/08/cum-se-face-predare-interactiva-prin-storytelling-sau-gamification-la-universitatea-politehnica-timisoara/
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mult astfel încâ
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tot timpul ni s-

 

https://www.dcnews.ro/studentii-din-noua-generatie-au-nevoie-de-storytelling-si-gamification-rector-universitatea-politehnica-timisoara-daca-nu-zici-ceva-interesant-in-7-secunde-ii-pierzi_882454.html
https://www.dcnews.ro/studentii-din-noua-generatie-au-nevoie-de-storytelling-si-gamification-rector-universitatea-politehnica-timisoara-daca-nu-zici-ceva-interesant-in-7-secunde-ii-pierzi_882454.html
https://www.dcnews.ro/studentii-din-noua-generatie-au-nevoie-de-storytelling-si-gamification-rector-universitatea-politehnica-timisoara-daca-nu-zici-ceva-interesant-in-7-secunde-ii-pierzi_882454.html
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23. 7 secunde. Atât are la dispozi  

 

 

 

 

 

 

-

- -

 

 

   

te 

https://start-up.ro/7-secunde-atat-are-la-dispozitie-un-profesor-ca-sa-nu-piarda-atentia-tinerilor/
https://start-up.ro/7-secunde-atat-are-la-dispozitie-un-profesor-ca-sa-nu-piarda-atentia-tinerilor/


   
 

dci@upt.ro 28 

 

 

 

t. 

 

 

-

maxim prin servicii c

cei din vestul continentului 

sau de entertainment. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


