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Concursul International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si Interactive Digital Media Student Contest 2023

1. Castigatorii concursurilor International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si Interactive Digital Media
Student Contest 2023

(astigatorii  concursurilor International Spotlight Heritage
ACENTIA NATIONALA DE PRESA Student Contest 2023 si Interactive Digital Media Student Contest
.} AGERPRES [
' Actualizeazd lumea.
Universitatea Politehnica din Timigoara a organizat cea de-a treia
editie a International Spotlight Heritage Student Contest (ISHSC) 2023 si Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC)
2023, aflat la a 9-a editie, in data de 17 noiembrie 2023, in Sala Polivalenta a Bibliotecii Centrale UPT.

in cadrul concursului International Spotlight Heritage Student Contest (ISHSC) 2023, au participat studenti din 3 universitati
partenere de renume din Romania, Norvegia si Italia, care au conlucrat in echipe internationale pentru a dezvolta proiecte
ceau integrat realitatea mixta si virtuald si au creat artefacte digitale care sa valorifice si sa celebreze bogatia patrimoniului
cultural al Timisoarei, ca parte a proiectului Spotlight Heritage Timisoara. Evenimentul face parte din initiativa digitala
culturala Spotlight Heritage Timigoara, parte a Programului Cultural Timisoara 2023 Capitala Europeand a Culturii si este
co-finantat de fondurile EEA si Norway Grants si de Municipiul Timigoara prin Centrul de Proiecte.

(astigatorii sectiunii International Spotlight Heritage Student Contest (eXtended Reality), parte din Interactive Digital
Media Student Contest, a fost echipa formata din: Marius Tataru si Emilian Porumb - Universitatea Politehnica Timigoara
(Romania), Inge Johan Johannson - Universitatea din Agder (Norvegia), Mara Valente - Universita Roma Tre (Italia), llaria
Filonzi - Universita di Genova (Italia), Giulia Vigo - Universita di Modena e Reggio Emilia (Italia).

Acestia au realizat proiectul Giroc & Timisoara 2023 in VR, ca o continud dezvoltare a aplicatiei de Realitate Virtuala(VR)
Spotlight Heritage prin includerea de elemente de joc si de gamificare, prin modificarea interfetei vizuale, addugarea de
elemente grafice noi, de integrarea cu elemente interactive a Muzeului Jecza, Parcul de sculptura Triade si Casa Tineretului,
carepere ale cartierului Giroc i, de asemenea, a fost addugat un asistent, care sa insoteasca utilizatorii prin aplicatie. Echipa
a realizat pe scena din realitate virtuala a Palatului Culturii din Timisoara si un joc care valideaza informatiile, intr-o
imbunatatire a experientei utilizatorilor i a elementelor participative, de internalizare a povestilor orasului. Premiul doi a
fost obtinut de aplicatia de realitate mixta Timisoara 2023 Quest in MR realizata de Marius Tataru, Emilian Porumb -
Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) si Minh Tuan Hua - Universitatea din Agder (Norvegia), care a inclus
modificari de intrefatd, noi elemente grafice si obiectele specifice artei contemporane si Revolutiei din 1989, integrate cu
scopul de a stimula utilizatorii prin personalizarea interactiunii cu artefactele si obiectele de arta.

"Suntimpresionat de munca studentilor din echipele internationale, mai ales de modul in care au reusit sa dezvolte lucrand
si online si in Timigoara. Dorim sa dezvoltam in continuare si o componenta de cercetare in relatia de Human- Robot
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Teaming, de umanizare a robotilor si a tehnologiilor, care sa contind si 0 componenta de cultura si patrimoniu.”, a declarat
Filippo Sanfilippo, profesor la Facultatea de Inginerie si Stiintd, Universitatea din Agder (UiA), Norvegia.

Profesoara Antonella Poce de la Universitatea Roma Tre, Italia a declarat " Este un proiect impresionat care permite co-
crearea cu echipe de studenti mixte, puternic inovator i unic in contextul experientelor muzeale."

"Elementele de personalizare si de gamificare introduse in acest an, modul in care se schimba perspectiva personald a
fiecarui utilizator, cred ca aduc multe beneficii aplicatiilor de realitate virtuala si mixta. Felicitarilor studentilor din trei tari
pentru munca in echipd." a declarat presedintele juriului ISHSC 2023, Dr. Diana Andone, de la Universitatea Politehnica
Timigoara.

Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023

Aflat la a noua editie competitia studenteasca IDMSC 2023, si-a propus sa stimuleze creativitatea si spiritul de competitie
in domeniul multimedia, studentii prezentand cele mai interesante proiecte, dar si sd interactioneze direct cu reprezentanti
ai mediului economic, chiar posibili angajatori ai participantilor.

Marele premiu Interactive Digital Media Student Contest 2023 a fost castigat de proiectul Fountains in the Sea, a cdrui
echipa a fost formata din Valentin-Petru Sorescu, Vasile Boroica (Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale), Karla-Elisabeth Lovasz (Facultatea de Mecanicd), loana Antonia Tanase, Daria Catrinoiu (Fcaultatea de
Arhitecturd), de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) oferit de Nutechnologies si Cobalt Sign. F.LT.S este un
proiect ce presupune o0 macheta realizata prin imprimare 3D a celor mai importante cladiri istorice din centrul oragului
Timisoara. Macheta a devenit o harta interactiva tridimensionala, prin care s-a utilizat o combinatie intre tehnologie, arta
siistorie pentru a evidentia cladirile si obiectivele istorice importante, ce au prins viata prin intermediul tehnologiei Internet
of Things (loT) si mobile.

La categoria Dezvoltare Web / Web Development, proiectul castigator a fost Aplicatie Web pentru Administrarea
Adeverintelor Pentru Studenti "DIGIADEVERINTA", realizat de Marius-Florian Ivan-Fernolendt (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii i Tehnologii Informationale) de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), iar premiul a fost oferit
de catre Haufe Group Romania. Lucrarea prezintd o aplicatie web pentru administrarea adeverintelor pentru studentii dintr-
0 universitate. Aceasta faciliteaza procesul de obtinere a unei adeverinte atat de studenti, cat si de personalul universitar.

La categoria Internet of Things, proiectul castigator a fost Solar Encrypt, realizat de Bogdan Preda (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), oferit de Nokia. Solar Encryp
este un dispozitiv care are ca scop conectarea persoanelor din zonele rurale, se foloseste de energia solara pentru a alimenta
un microcontroler ce are rol de a face posibila comunicarea utilizatorilor prin intermediul unei aplicatii mobile, se foloseste
si de mecanisme mecanice pentru a avea un consum de energie redus in momentul in care panoul este in miscare.

La categoria Design grafic / Productie Audio-Video, proiectele castigatoare au fost Casa Bruck si Taramul Fermecat, realizate
de catre Cristina-Tereza Turcu (Master Tehnologii Multimedia, Facultatea de Electronica, Telecomunicaii si Tehnologii
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Informationale, UPT), premiul fiind oferit de catre Deltatel Group. Ambele proiecte sunt reprezentate de imagini editate si
prelucrate artistic intr-o combinatie de aplicatii software dedicate cu scopul de a transpune in lumea povetilor cladiri si
elemente din Timisoara.

La categoria Dezvoltare pentru dispozitive mobile / Mobile development nu s-a oferit un premiu anul acesta.

in schimb, a fost acordat un Premiu Special oferit de catre Haufe Group Romania proiectului Educatia pusa la ticere, realizat
de catre Marielena-Adelina Chersin, (Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, UPT), un
videoclip dedicat activitatii asociatiei caritabile "Kinderhilfe", al carei scop major este reducerea abandonului scolar din
randul tinerilor ce fac parte din familii nevoiage, sub forma unui reportaj cu un final care demonstreaza cum actiunile
organizatiei pot schimba in bine vieti.

"A fost un concurs special in care am vazut o crestere calitativa a aplicatiilor din zona de Internetul lucrurilor (loT) dar si din
zona graficd si a productiei video. Multumim partenerilor nostrii care au oferit premiile dar mai ales timpul lor pentru a se
implica in juriu si in evaluarea proiectelor si pentru interactiunea cu studentii." a declarat Prof.Radu Vasiu, presedintele
juriului IDMSC 2023, de la Universitatea Politehnica Timigoara.

Juriul IDMSCdin acest an a fost format din: Florin Ciocan (Nokia), Arthur Csertus si Marco Blagoiev (Cobalt Sign), Raul Geana
(Haufe Group Romania), Victor Rochian (Deltatel Group), Raluca Vasiliu (Nutechnologies), Radu Ticiu (Growceanu), Centrul
Multimedia UPT: Radu Vasiu, Mugur Mocofan, Silviu Vert.

2. Concursul International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si Interactive Digital Media Student Contest
2023
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Concursul International Spotlight Heritage Student Contest
2023 si Interactive Digital Media Student Contest 2023

Doua concursuri internationale rezervate studentilor, devenite traditionale, sunt aproape de start la Timisoara.
Universitatea Politehnica din Timisoara organizeaza cea de-a treia editie a International Spotlight Heritage Student Contest
(ISHSC) 2023 si Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023, aflat la a 9-a editie, care se vor desfasura in data
de 17 noiembrie 2023, incepand cu ... The post Concursul International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si
Interactive Digital Media Student Contest 2023 appeared first on deBanat.ro - spune realitatea! .

(iteste tot pe: https://www.ziarelive.ro/stiri/concursul-international-spotlight-heritage-student-contest-2023-si-
interactive-digital-media-student-contest-2023.html
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3. Concursul International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si Interactive Digital Media Student Contest
2023
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Concursul International Spotlight Heritage
Student Contest 2023 si Interactive Digital
Media Student Contest 2023

Doud concursuri internationale rezervate studentilor, devenite traditionale, sunt aproape de start la Timisoara.

Universitatea Politehnica din Timisoara organizeaza cea de-a treia editie a International Spotlight Heritage Student Contest
(ISHSC) 2023 si Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023, aflat la a 9-a editie, care se vor desfasura in data
de 17 noiembrie 2023, incepand cu ora 11:00 in Sala Polivalenta a Bibliotecii Centrale UPT, (Bd. Vasile Parvan Nr. 2,
Timisoara).

Concursurile IDMSc si ISHSC sunt deschise pentru studenti (licentd, master, doctorat) si elevi de la oricare din institutiile din
Romania, Europa si SUA si sunt organizate de Centrul Multimedia si Centrul e-Learning al Universitatii Politehnica Timisoara
in domeniile:

« Dezvoltare Web / Web Development — aplicatii web, pe o temd de actualitate, de orice tip si format, inclusiv inteligenta
artificiala

« Dezvoltare pentru dispozitive mobile / Mobile development — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitectura de calcul si
pentru orice platforma

« Design grafic si Productie Audio-Video / Graphic Design & Audio-Video production — banner web, template website,
infografic, afis / poster, brosura / leaflet, coperta, elemente de identitate vizuald, imagini digitale prelucrate, videoclipuri,
spoturi publicitare, generice / promo / trailer, animatii video, timelapse, efecte speciale / trucaje

« Internetul Obiectelor / Internet of Things — implementarea unui concept sau dispozitiv loT care combina hardware,
software si date pe o temd de actualitate (de exemplu casd inteligenta, retea de senzori, robofi, altele).

« International Spotlight Heritage Student Contest (eXtended Reality) — aplicatii AR/VR/XR realizate pe baza informatiilor
libere din platforma Spotlight Heritage Timisoara — aceasta sectiune are propriul regulament https:/spotlight-
timisoara.eu/eveniment/requlation-for-international-spotlight-heritage-student-contest-2023/ .
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in cadrul concursului ISHSC 2023, studenti din 5 universitati partenere de renume din Romania, Norvegia, Italia, Danemarca
si Lituania, aducand o diversitate culturald si academica deosebitd, vor conlucra in echipe internationale, pentru a dezvolta
proiecte ce integreaza realitatea augmentata si virtuala si a crea artefacte digitale care s valorifice si sa celebreze bogatia
patrimoniului cultural al Timisoarei, ca parte a proiectului Spotlight Heritage Timisoara.

Perioada de inscrieri pentru IDMSC 2023 este deschisd pand la 16 noiembrie la ora 12:00, prezentarea proiectelor, pitching-
ul si jurizarea se vor concretiza in data de 17 noiembrie 2023 prin prezenta fizica sau online. Talentul si creativitatea vor fi
rasplatite cu premii in valoare de peste 5000 de euro oferite de finantatori si de companiile partenere si posibilitatea de a fi
nominalizati pentru prestigioasele EU Medeea Awards 2024 (ambele concursuri cumulat).

Evenimentul face parte din initiativa digitald culturala Spotlight Heritage Timisoara, parte a Programului Cultural Timisoara
2023 (apitald Europeand a Culturii

Patrimoniul sub reflectoare Timisoara

Spotlight Heritage Timisoara / Patrimoniul sub reflectoare este o initiativa culturala digitala a Universitatii Politehnica
Timisoara realizata in parteneriat cu Muzeul National al Banatului, parte a Programului Cultural Timisoara 2023 (apitala
Europeand a Culturii.

4, (Castigatorii concursurilor International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si Interactive Digital Media
Student Contest 2023
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Castigatorii concursurilor International
Spotlight Heritage Student Contest
2023 si Interactive Digital Media
Student Contest 2023

Universitatea Politehnica din Timisoara a organizat cea de-a treia editie a International Spotlight Heritage Student Contest
(ISHSC) 2023 si Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023, aflat la a 9-a editie, in data de 17 noiembrie 2023,
in Sala Polivalenta a Bibliotecii Centrale UPT.

in cadrul concursului International Spotlight Heritage Student Contest (ISHSC) 2023, au participat studenti din 3 universitti
partenere de renume din Romania, Norvegia si Italia, care au conlucrat in echipe internationale pentru a dezvolta proiecte
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ceau integrat realitatea mixta i virtuald si au creat artefacte digitale care sa valorifice si sa celebreze bogatia patrimoniului
cultural al Timisoarei, ca parte a proiectului Spotlight Heritage Timisoara. Evenimentul face parte din initiativa digitala
culturala Spotlight Heritage Timisoara, parte a Programului Cultural Timisoara 2023 Capitala Europeand a Culturii si este
co-finantat de fondurile EEA si Norway Grants si de Municipiul Timigoara prin Centrul de Proiecte.

(astigatorii sectiunii International Spotlight Heritage Student Contest (eXtended Reality), parte din Interactive Digital
Media Student Contest, a fost echipa formata din: Marius Tataru si Emilian Porumb — Universitatea Politehnica Timisoara
(Romania), Inge Johan Johannson — Universitatea din Agder (Norvegia), Mara Valente — Universita Roma Tre (Italia), llaria
Filonzi — Universita di Genova (ltalia), Giulia Vigo — Universita di Modena e Reggio Emilia (Italia).

Acestia au realizat proiectul Giroc & Timisoara 2023 in VR, ca o continud dezvoltare a aplicatiei de Realitate Virtuala(VR)
Spotlight Heritage prin includerea de elemente de joc si de gamificare, prin modificarea interfetei vizuale, addugarea de
elemente grafice noi, de integrarea cu elemente interactive a Muzeului Jecza, Parcul de sculptura Triade si Casa Tineretului,
carepere ale cartierului Giroc si, de asemenea, a fost adaugat un asistent, care sa insoteasca utilizatorii prin aplicatie. Echipa
a realizat pe scena din realitate virtuald a Palatului Culturii din Timisoara si un joc care valideaza informatiile, intr-o
imbunadtatire a experientei utilizatorilor si a elementelor participative, de internalizare a povestilor orasului. Premiul doi a
fost obtinut de aplicatia de realitate mixta Timisoara 2023 Quest in MR realizata de Marius Tataru, Emilian Porumb —
Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) si Minh Tuan Hua — Universitatea din Agder (Norvegia), care a inclus
modificari de intrefatd, noi elemente grafice si obiectele specifice artei contemporane si Revolutiei din 1989, integrate cu
scopul de a stimula utilizatorii prin personalizarea interactiunii cu artefactele si obiectele de arta.

,Suntimpresionat de munca studentilor din echipele internationale, mai ales de modul in care au reusit sa dezvolte lucrand
si online si in Timisoara. Dorim sa dezvoltam in continuare si o componenta de cercetare in relatia de Human- Robot
Teaming, de umanizare a robotilor si a tehnologiilor, care sa contind si o componentd de cultura si patrimoniu.”, a declarat
Filippo Sanfilippo, profesor la Facultatea de Inginerie si Stiintd, Universitatea din Agder (UiA), Norvegia.

Profesoara Antonella Poce de la Universitatea Roma Tre, Italia a declarat ” Este un proiect impresionat care permite co-
crearea cu echipe de studenti mixte, puternic inovator si unic in contextul experientelor muzeale.”

,Elementele de personalizare si de gamificare introduse in acest an, modul in care se schimba perspectiva personald a
fiecarui utilizator, cred cd aduc multe beneficii aplicatiilor de realitate virtuala si mixta. Felicitdrilor studentilor din trei tdri
pentru munca in echipd.” a declarat presedintele juriului ISHSC 2023, Dr. Diana Andone, de la Universitatea Politehnica
Timisoara.

Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023
Aflat la a noua editie competitia studenteasca IDMSC 2023, si-a propus sa stimuleze creativitatea si spiritul de competitie

in domeniul multimedia, studentii prezentand cele mai interesante proiecte, dar si sd interactioneze direct cu reprezentanti
ai mediului economic, chiar posibili angajatori ai participantilor.
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Marele premiu Interactive Digital Media Student Contest 2023 a fost castigat de proiectul Fountains In The Sea
(F.LT.S), a carui echipa a fost formata din Valentin-Petru Sorescu, Vasile Boroica (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale), Karla-Elisabeth Lovasz (Facultatea de Mecanicd), loana Antonia Tanase,
Daria Catrinoiu (Fcaultatea de Arhitecturd), de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) oferit de Nutechnologies
si Cobalt Sign. F.L.T.S este un proiect ce presupune o macheta realizata prin imprimare 3D a celor mai importante cladiri
istorice din centrul orasului Timisoara. Macheta a devenit o harta interactiva tridimensionald, prin care s-a utilizat o
combinatie intre tehnologie, arta si istorie pentru a evidentia cladirile si obiectivele istorice importante, ce au prins viata
prin intermediul tehnologiei Internet of Things (loT) si mobile.

La categoria Dezvoltare Web / Web Development, proiectul castigator a fost Aplicatie Web pentru Administrarea
Adeverintelor Pentru Studenti ,DIGIADEVERINTA”, realizat de Marius-Florian Ivan-Fernolendt (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), iar premiul a fost oferit
de catre Haufe Group Romania. Lucrarea prezintd o aplicatie web pentru administrarea adeverintelor pentru studentii dintr-
0 universitate. Aceasta faciliteaza procesul de obtinere a unei adeverinte atat de studenti, cat si de personalul universitar.

La categoria Internet of Things, proiectul castigator a fost Solar Encrypt, realizat de Bogdan Preda (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), oferit de Nokia. Solar Encryp
este un dispozitiv care are ca scop conectarea persoanelor din zonele rurale, se foloseste de energia solard pentru a alimenta
un microcontroler ce are rol de a face posibila comunicarea utilizatorilor prin intermediul unei aplicatii mobile, se foloseste
si de mecanisme mecanice pentru a avea un consum de energie redus in momentul in care panoul este in miscare.

La categoria Design grafic / Productie Audio-Video, proiectele castigatoare au fost Casa Briick si Taramul Fermecat, realizate
de catre Cristina-Tereza Turcu (Master Tehnologii Multimedia, Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale, UPT), premiul fiind oferit de catre Deltatel Group. Ambele proiecte sunt reprezentate de imagini editate si
prelucrate artistic intr-o combinatie de aplicatii software dedicate cu scopul de a transpune in lumea povestilor cladiri si
elemente din Timisoara.

La categoria Dezvoltare pentru dispozitive mobile / Mobile development nu s-a oferit un premiu anul acesta.

in schimb, a fost acordat un Premiu Special oferit de catre Haufe Group Romania proiectului Educatia pusé la tacere, realizat
de catre Marielena-Adelina Chersin, (Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, UPT), un
videoclip dedicat activitatii asociatiei caritabile ,Kinderhilfe”, al carei scop major este reducerea abandonului scolar din
randul tinerilor ce fac parte din familii nevoiase, sub forma unui reportaj cu un final care demonstreaza cum actiunile
organizatiei pot schimba in bine vieti.

,Afost un concurs special in care am vazut o crestere calitativa a aplicatiilor din zona de Internetul lucrurilor (loT) dar si din
zona grafica si a productiei video. Multumim partenerilor nostrii care au oferit premiile dar mai ales timpul lor pentru a se
implica in juriu si in evaluarea proiectelor si pentru interactiunea cu studentii.” a declarat Prof.Radu Vasiu, presedintele
juriului IDMSC 2023, de la Universitatea Politehnica Timisoara.

dci@upt.ro 7



o, o

kf : 4 I Universitatea
Politehnica
:
. N 20

Juriul IDMSC din acest an a fost format din: Florin Ciocan (Nokia), Arthur Csertus si Marco Blagoiev (Cobalt Sign), Raul Geana
(Haufe Group Romania), Victor Rochian (Deltatel Group), Raluca Vasiliu (Nutechnologies), Radu Ticiu (Growceanu), Centrul
Multimedia UPT: Radu Vasiu, Mugur Mocofan, Silviu Vert.

5. Studentii Politehnicii din Timisoara, castigatori ai unor concursuri internationale
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Acasd / Educatie / Studentii Politehnicii din Timisoara, castigatori ai unor concursuri internationale

Studentii Politehnicii din Timisoara, castigatori ai
unor concursuri internationale

Universitatea Politehnica din Timisoara a organizat cea de-a treia editie a International Spotlight Heritage Student Contest
(ISHSC) 2023 si Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023, aflat la a 9-a editie, in data de 17 noiembrie 2023,
in Sala Polivalenta a Bibliotecii Centrale UPT.

Subtitluri:

Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023

La concursul international Spotlight Heritage Student Contest (ISHSC) 2023 au participat studenti din trei universitati
partenere de renume din Romania, Norvegia si Italia, care au conlucrat in echipe internationale pentru a dezvolta proiecte
ce au integrat realitatea mixta si virtuald si au creat artefacte digitale care sa valorifice si sa celebreze bogdtia patrimoniului
cultural al Timisoarei, ca parte a proiectului Spotlight Heritage Timisoara.

(astigatoarea sectiunii International Spotlight Heritage Student Contest (eXtended Reality), parte din Interactive Digital
Media Student Contest, a fost echipa formata din: Marius Tataru si Emilian Porumb — Universitatea Politehnica Timisoara,
Inge Johan Johannson — Universitatea din Agder (Norvegia), Mara Valente — Universita Roma Tre (ltalia), llaria Filonzi —
Universita di Genova (ltalia), Giulia Vigo — Universita di Modena e Reggio Emilia (Italia).

Studentii au realizat proiectul Giroc & Timisoara 2023 in VR, ca o continua dezvoltare a aplicatiei de Realitate Virtuala(VR)
Spotlight Heritage, prin includerea de elemente de joc si de gamificare, prin modificarea interfetei vizuale, addugarea de
elemente grafice noi, de integrarea cu elemente interactive a Muzeului Jecza, Parcul de sculptura Triade si Casa Tineretului,
carepere ale cartierului Giroc si, de asemenea, a fost addugat un asistent, care sd insoteasca utilizatorii prin aplicatie. Echipa
a realizat pe scena din realitate virtuala a Palatului Culturii din Timisoara si un joc care valideaza informatiile, intr-o
imbunatatire a experientei utilizatorilor i a elementelor participative, de internalizare a povestilor orasului. Premiul doi a
fost obtinut de aplicatia de realitate mixtd Timisoara 2023 Quest in MR realizata de Marius Tataru, Emilian Porumb —
Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) si Minh Tuan Hua — Universitatea din Agder (Norvegia), care a inclus
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modificdri de intrefatd, noi elemente grafice si obiectele specifice artei contemporane si Revolutiei din 1989, integrate cu
scopul de a stimula utilizatorii prin personalizarea interactiunii cu artefactele si obiectele de arta.

,Suntimpresionat de munca studentilor din echipele internationale, mai ales de modul in care au reusit sa dezvolte lucrand
si online si in Timisoara. Dorim sa dezvoltam in continuare si o componenta de cercetare in relatia de Human- Robot
Teaming, de umanizare a robotilor si a tehnologiilor, care sa contina si 0 componenta de cultura si patrimoniu.”, a declarat
Filippo Sanfilippo, profesor la Facultatea de Inginerie si Stiintd, Universitatea din Agder (UiA), Norvegia.

Profesoara Antonella Poce de la Universitatea Roma Tre, Italia a declarat: ,Este un proiect impresionat care permite co-
crearea cu echipe de studenti mixte, puternic inovator si unic in contextul experientelor muzeale.”

,Elementele de personalizare si de gamificare introduse in acest an, modul in care se schimba perspectiva personala a
fiecarui utilizator, cred ca aduc multe beneficii aplicatiilor de realitate virtuala si mixta. Felicitarilor studentilor din trei tari
pentru munca in echipd.”, a spus presedintele juriului ISHSC 2023, Dr. Diana Andone, de la Universitatea Politehnica
Timisoara.

Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023

Aflatd la a noua editie, competitia studenteasca IDMSC 2023 si-a propus sa stimuleze creativitatea si spiritul de competitie
in domeniul multimedia. Marele premiu Interactive Digital Media Student Contest 2023 a fost cstigat de proiectul
Fountains In The Sea, a cdrui echipa a fost formata din Valentin-Petru Sorescu, Vasile Boroica (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale), Karla-Elisabeth Lovasz (Facultatea de Mecanicd), loana Antonia Tanase,
Daria Catrinoiu (Facultatea de Arhitecturd), de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) oferit de Nutechnologies
si Cobalt Sign. F.LT.S este un proiect ce presupune o macheta realizata prin imprimare 3D a celor mai importante cladiri
istorice din centrul orasului Timisoara. Macheta a devenit o harta interactiva tridimensionala, prin care s-a utilizat o
combinatie intre tehnologie, arta si istorie pentru a evidentia cladirile si obiectivele istorice importante, ce au prins viata
prin intermediul tehnologiei Internet of Things (loT) si mobile.

Cuib de vise 1000x100

La categoria Dezvoltare Web/Web Development, proiectul castigator a fost Aplicatie Web pentru Administrarea
Adeverintelor Pentru Studenti ,DIGIADEVERINTA”, realizat de Marius-Florian Ivan-Fernolendt (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) de la Universitatea Politehnica Timisoara. Premiul a fost oferit de Haufe
Group Romania. Lucrarea prezinta o aplicatie web pentru administrarea adeverintelor pentru studentii dintr-o universitate.
Aceasta faciliteaza procesul de obtinere a unei adeverinte atat de studenti, cat si de personalul universitar.

La categoria Internet of Things, proiectul castigator a fost Solar Encrypt, realizat de Bogdan Preda (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) Universitatea Politehnica Timisoara, oferit de Nokia. Solar Encryp este un
dispozitiv care are ca scop conectarea persoanelor din zonele rurale, se foloseste de energia solara pentru a alimenta un
microcontroler ce are rol de a face posibila comunicarea utilizatorilor prin intermediul unei aplicatii mobile, se foloseste si
de mecanisme mecanice pentru a avea un consum de energie redus in momentul in care panoul este in miscare.
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La categoria Design grafic/Productie Audio-Video, proiectele castigatoare au fost Casa Briick si Taramul Fermecat, realizate
de catre Cristina-Tereza Turcu (Master Tehnologii Multimedia, Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale, UPT), premiul fiind oferit de catre Deltatel Group. Ambele proiecte sunt reprezentate de imagini editate si
prelucrate artistic intr-o combinatie de aplicatii software dedicate cu scopul de a transpune in lumea povestilor cladiri si
elemente din Timisoara.

La categoria Dezvoltare pentru dispozitive mobile/Mobile development nu s-a oferit un premiu anul acesta. in schimb, a
fost acordat un premiu special oferit de Haufe Group Romania proiectului Educatia pusa la tacere, realizat de Marielena-
Adelina Chersin, (Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, UPT), un videoclip dedicat
activitatii asociatiei caritabile ,Kinderhilfe”, al carei scop major este reducerea abandonului scolar din randul tinerilor ce fac
parte din familii nevoiage, sub forma unui reportaj cu un final care demonstreaza cum actiunile organizatiei pot schimba in
bine vieti.

,Afost un concurs special in care am vazut o crestere calitativa a aplicatiilor din zona de Internetul lucrurilor (loT) dar si din
zona grafica si a productiei video. Multumim partenerilor nostri care au oferit premiile dar mai ales timpul lor pentru a se
implica in juriu siin evaluarea proiectelor si pentru interactiunea cu studentii.”, a declarat Radu Vasiu, presedintele juriului
IDMSC 2023, de la Universitatea Politehnica Timisoara.

Juriul IDMSC din acest an a fost format din: Florin Ciocan (Nokia), Arthur Csertus si Marco Blagoiev (Cobalt Sign), Raul Geana
(Haufe Group Romania), Victor Rochian (Deltatel Group), Raluca Vasiliu (Nutechnologies), Radu Ticiu (Growceanu), Centrul
Multimedia UPT: Radu Vasiu, Mugur Mocofan, Silviu Vert.

6. Castigatorii concursurilor International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si Interactive Digital Media
Student Contest 2023

Universitatea Politehnica din Timisoara a

[} organizat cea de-a treia editie a International
Spotlight Heritage Student Contest (ISHSC)
2023 si Interactive Digital Media Student

Contest (IDMSC) 2023, aflat la a 9-a editie, in

L ]he”‘a fea iﬂcepe f” veS f-" data de 17 noiembrie 2023, in Sala Polivalenta

a Bibliotecii Centrale UPT.

in cadrul concursului International Spotlight Heritage Student Contest (ISHSC) 2023, au participat studenti din 3 universitti
partenere de renume din Romania, Norvegia si Italia, care au conlucrat in echipe internationale pentru a dezvolta proiecte
ce au integrat realitatea mixta si virtuald si au creat artefacte digitale care sa valorifice si sa celebreze bogdtia patrimoniului
cultural al Timisoarei, ca parte a proiectului Spotlight Heritage Timisoara. Evenimentul face parte din initiativa digitala
culturald Spotlight Heritage Timisoara, parte a Programului Cultural Timisoara 2023 Capitald Europeana a Culturii si este
co-finantat de fondurile EEA si Norway Grants si de Municipiul Timisoara prin Centrul de Proiecte.
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(astigatorii sectiunii International Spotlight Heritage Student Contest (eXtended Reality), parte din Interactive Digital
Media Student Contest, a fost echipa formata din: Marius Tataru si Emilian Porumb — Universitatea Politehnica Timisoara
(Romania), Inge Johan Johannson — Universitatea din Agder (Norvegia), Mara Valente — Universita Roma Tre (Italia), llaria
Filonzi — Universita di Genova (ltalia), Giulia Vigo — Universita di Modena e Reggio Emilia (Italia).

Acestia au realizat proiectul Giroc & Timisoara 2023 in VR, ca o continud dezvoltare a aplicatiei de Realitate Virtuala(VR)
Spotlight Heritage prin includerea de elemente de joc si de gamificare, prin modificarea interfetei vizuale, addugarea de
elemente grafice noi, de integrarea cu elemente interactive a Muzeului Jecza, Parcul de sculptura Triade si Casa Tineretului,
ca repere ale cartierului Giroc si, de asemenea, a fost addugat un asistent, care sa insoteasca utilizatorii prin aplicatie.

Echipa a realizat pe scena din realitate virtuald a Palatului Culturii din Timisoara si un joc care valideaza informatiile, intr-o
imbunadtatire a experientei utilizatorilor si a elementelor participative, de internalizare a povestilor orasului. Premiul doi a
fost obtinut de aplicatia de realitate mixta Timisoara 2023 Quest in MR realizata de Marius Tataru, Emilian Porumb —
Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) si Minh Tuan Hua — Universitatea din Agder (Norvegia), care a inclus
modificari de intrefatd, noi elemente grafice si obiectele specifice artei contemporane si Revolutiei din 1989, integrate cu
scopul de a stimula utilizatorii prin personalizarea interactiunii cu artefactele si obiectele de arta.

,Suntimpresionat de munca studentilor din echipele internationale, mai ales de modul in care au reusit sa dezvolte lucrand
si online si in Timisoara. Dorim sa dezvoltam in continuare si o componenta de cercetare in relatia de Human- Robot
Teaming, de umanizare a robotilor si a tehnologiilor, care sa contind si o componentd de cultura si patrimoniu.”, a declarat
Filippo Sanfilippo, profesor la Facultatea de Inginerie si Stiintd, Universitatea din Agder (UiA), Norvegia.

Profesoara Antonella Poce de la Universitatea Roma Tre, Italia a declarat ,Este un proiect impresionat care permite co-
crearea cu echipe de studenti mixte, puternic inovator si unic in contextul experientelor muzeale.”

,Elementele de personalizare si de gamificare introduse in acest an, modul in care se schimba perspectiva personala a
fiecarui utilizator, cred ca aduc multe beneficii aplicatiilor de realitate virtuala si mixta. Felicitarilor studentilor din trei tari
pentru munca in echipd.” a declarat presedintele juriului ISHSC 2023, Dr. Diana Andone, de la Universitatea Politehnica
Timisoara.

Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023

Aflat la a noua editie competitia studenteasca IDMSC 2023, si-a propus sa stimuleze creativitatea si spiritul de competitie
in domeniul multimedia, studentii prezentand cele mai interesante proiecte, dar si sd interactioneze direct cu reprezentanti
ai mediului economic, chiar posibili angajatori ai participantilor.

Marele premiu Interactive Digital Media Student Contest 2023 a fost castigat de proiectul Fountains In The See (F.L.T.S.), a
cdrui echipa a fost formata din Valentin-Petru Sorescu, Vasile Boroica (Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si
Tehnologii Informationale), Karla-Elisabeth Lovasz (Facultatea de Mecanicd), loana Antonia Tanase, Daria Catrinoiu
(Fcaultatea de Arhitectura), de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) oferit de Nutechnologies si Cobalt Sign.
F..T.S este un proiect ce presupune o macheta realizata prin imprimare 3D a celor mai importante cladiri istorice din centrul
orasului Timisoara. Macheta a devenit o hartd interactiva tridimensionala, prin care s-a utilizat o combinatie intre
tehnologie, arta si istorie pentru a evidentia cladirile si obiectivele istorice importante, ce au prins viata prin intermediul
tehnologiei Internet of Things (loT) si mobile.
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La categoria Dezvoltare Web / Web Development, proiectul castigator a fost Aplicatie Web pentru Administrarea
Adeverintelor Pentru Studenti ,DIGIADEVERINTA”, realizat de Marius-Florian Ivan-Fernolendt (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), iar premiul a fost oferit
de catre Haufe Group Romania. Lucrarea prezintd o aplicatie web pentru administrarea adeverintelor pentru studentii dintr-
o universitate. Aceasta faciliteaza procesul de obtinere a unei adeverinte atat de studenti, cat si de personalul universitar.

La categoria Internet of Things, proiectul castigator a fost Solar Encrypt, realizat de Bogdan Preda (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), oferit de Nokia. Solar Encryp
este un dispozitiv care are ca scop conectarea persoanelor din zonele rurale, se foloseste de energia solard pentru a alimenta
un microcontroler ce are rol de a face posibila comunicarea utilizatorilor prin intermediul unei aplicatii mobile, se foloseste
si de mecanisme mecanice pentru a avea un consum de energie redus in momentul in care panoul este in miscare.

La categoria Design grafic / Productie Audio-Video, proiectele castigatoare au fost Casa Briick si Taramul Fermecat, realizate
de catre Cristina-Tereza Turcu (Master Tehnologii Multimedia, Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale, UPT), premiul fiind oferit de catre Deltatel Group. Ambele proiecte sunt reprezentate de imagini editate si
prelucrate artistic intr-o combinatie de aplicatii software dedicate cu scopul de a transpune in lumea povestilor cladiri si
elemente din Timisoara.

La categoria Dezvoltare pentru dispozitive mobile / Mobile development nu s-a oferit un premiu anul acesta.

in schimb, a fost acordat un Premiu Special oferit de catre Haufe Group Romania proiectului Educatia pusa la ticere, realizat
de catre Marielena-Adelina Chersin, (Facultatea de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale,

UPT), un videoclip dedicat activitatii asociatiei caritabile , Kinderhilfe”, al carei scop major este reducerea abandonului scolar
din randul tinerilor ce fac parte din familii nevoiase, sub forma unui reportaj cu un final care demonstreaza cum actiunile
organizatiei pot schimba in bine vieti.

,Afost un concurs special in care am vazut o crestere calitativa a aplicatiilor din zona de Internetul lucrurilor (loT) dar si din
zona graficd si a productiei video. Multumim partenerilor nostrii care au oferit premiile dar mai ales timpul lor pentru a se
implica in juriu si in evaluarea proiectelor si pentru interactiunea cu studentii.” a declarat Prof.Radu Vasiu, presedintele
juriului IDMSC 2023, de la Universitatea Politehnica Timisoara.

Juriul IDMSCdin acest an a fost format din: Florin Ciocan (Nokia), Arthur Csertus si Marco Blagoiev (Cobalt Sign), Raul Geana
(Haufe Group Romania), Victor Rochian (Deltatel Group), Raluca Vasiliu (Nutechnologies), Radu Ticiu (Growceanu), Centrul
Multimedia UPT: Radu Vasiu, Mugur Mocofan, Silviu Vert.
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7. (astigatorii concursurilor International Spotlight Heritage Student Contest 2023 si Interactive Digital Media
Student Contest 2023
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Castigatorii concursurilor International
Spotlight Heritage Student Contest 2023 si
Interactive Digital Media Student Contest
2023

Universitatea Politehnica din Timisoara a organizat cea de-a treia editie a International Spotlight Heritage Student Contest
(ISHSC) 2023 si Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023, aflat la a 9-a editie, in data de 17 noiembrie, in
Sala Polivalenta a Bibliotecii Centrale UPT.

in cadrul concursului International Spotlight Heritage Student Contest (ISHSC) 2023, au participat studenti din 3 universitéti
partenere de renume din Romania, Norvegia si Italia, care au conlucrat in echipe internationale pentru a dezvolta proiecte
ce au integrat realitatea mixta si virtuald si au creat artefacte digitale care sa valorifice si sa celebreze bogdtia patrimoniului
cultural al Timisoarei, ca parte a proiectului Spotlight Heritage Timisoara. Evenimentul face parte din initiativa digitala
culturald Spotlight Heritage Timisoara, parte a Programului Cultural Timisoara 2023 Capitald Europeana a Culturii si este
co-finantat de fondurile EEA si Norway Grants si de Municipiul Timisoara prin Centrul de Proiecte.

(astigatorii sectiunii International Spotlight Heritage Student Contest (eXtended Reality), parte din Interactive Digital
Media Student Contest, a fost echipa formata din: Marius Tataru si Emilian Porumb — Universitatea Politehnica Timisoara
(Romania), Inge Johan Johannson — Universitatea din Agder (Norvegia), Mara Valente — Universita Roma Tre (Italia), llaria
Filonzi — Universita di Genova (Italia), Giulia Vigo — Universita di Modena e Reggio Emilia (Italia).

Acestia au realizat proiectul Giroc & Timisoara 2023 in VR, ca o continua dezvoltare a aplicatiei de Realitate Virtuala(VR)
Spotlight Heritage prin includerea de elemente de joc si de gamificare, prin modificarea interfetei vizuale, addugarea de
elemente grafice noi, de integrarea cu elemente interactive a Muzeului Jecza, Parcul de sculptura Triade si Casa Tineretului,
carepere ale cartierului Giroc si, de asemenea, a fost addugat un asistent, care sa insoteasca utilizatorii prin aplicatie. Echipa
a realizat pe scena din realitate virtuala a Palatului Culturii din Timisoara si un joc care valideaza informatiile, intr-o
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imbundtatire a experientei utilizatorilor si a elementelor participative, de internalizare a povestilor orasului. Premiul doi a
fost obtinut de aplicatia de realitate mixta Timisoara 2023 Quest in MR realizata de Marius Tataru, Emilian Porumb —
Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) si Minh Tuan Hua — Universitatea din Agder (Norvegia), care a inclus
modificari de intrefatd, noi elemente grafice si obiectele specifice artei contemporane si Revolutiei din 1989, integrate cu
scopul de a stimula utilizatorii prin personalizarea interactiunii cu artefactele si obiectele de arta.

,Suntimpresionat de munca studentilor din echipele internationale, mai ales de modul in care au reusit sa dezvolte lucrand
si online si in Timisoara. Dorim sa dezvoltam in continuare si o componenta de cercetare in relatia de Human- Robot
Teaming, de umanizare a robotilor si a tehnologiilor, care sa contina si o componenta de cultura si patrimoniu”, a declarat
Filippo Sanfilippo, profesor la Facultatea de Inginerie si Stiintd, Universitatea din Agder (UiA), Norvegia.

Profesoara Antonella Poce de la Universitatea Roma Tre, Italia a declarat ” Este un proiect impresionat care permite co-
crearea cu echipe de studenti mixte, puternic inovator si unic in contextul experientelor muzeale.”

,Elementele de personalizare si de gamificare introduse in acest an, modul in care se schimba perspectiva personala a
fiecarui utilizator, cred ca aduc multe beneficii aplicatiilor de realitate virtuala si mixta. Felicitarilor studentilor din trei tari
, a declarat presedintele juriului ISHSC 2023, Dr. Diana Andone, de la Universitatea Politehnica

<n

pentru munca in echipd
Timisoara.

Interactive Digital Media Student Contest (IDMSC) 2023

Aflat la a noua editie competitia studenteasca IDMSC 2023, si-a propus sa stimuleze creativitatea si spiritul de competitie
in domeniul multimedia, studentii prezentand cele mai interesante proiecte, dar si sd interactioneze direct cu reprezentanti
ai mediului economic, chiar posibili angajatori ai participantilor.

Marele premiu Interactive Digital Media Student Contest 2023 a fost castigat de proiectul Fountains In The Sea
(F.LT.S), a carui echipa a fost formata din Valentin-Petru Sorescu, Vasile Boroica (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale), Karla-Elisabeth Lovasz (Facultatea de Mecanicd), loana Antonia Tanase,
Daria Catrinoiu (Fcaultatea de Arhitecturd), de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania) oferit de Nutechnologies
si Cobalt Sign. F.L.T.S este un proiect ce presupune o macheta realizata prin imprimare 3D a celor mai importante cladiri
istorice din centrul orasului Timisoara. Macheta a devenit o harta interactiva tridimensionald, prin care s-a utilizat o
combinatie intre tehnologie, arta si istorie pentru a evidentia cladirile i obiectivele istorice importante, ce au prins viata
prin intermediul tehnologiei Internet of Things (loT) si mobile.

La categoria Dezvoltare Web / Web Development, proiectul castigator a fost Aplicatie Web pentru Administrarea
Adeverintelor Pentru Studenti ,DIGIADEVERINTA”, realizat de Marius-Florian Ivan-Fernolendt (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) de la Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), iar premiul a fost oferit
de catre Haufe Group Romania. Lucrarea prezintd o aplicatie web pentru administrarea adeverintelor pentru studentii dintr-
o universitate. Aceasta faciliteaza procesul de obtinere a unei adeverinte atat de studenti, cat si de personalul universitar.
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La categoria Internet of Things, proiectul castigator a fost Solar Encrypt, realizat de Bogdan Preda (Facultatea de Electronica,
Telecomunicatii si Tehnologii Informationale) Universitatea Politehnica Timisoara (Romania), oferit de Nokia. Solar Encryp
este un dispozitiv care are ca scop conectarea persoanelor din zonele rurale, se foloseste de energia solard pentru a alimenta
un microcontroler ce are rol de a face posibila comunicarea utilizatorilor prin intermediul unei aplicatii mobile, se foloseste
si de mecanisme mecanice pentru a avea un consum de energie redus in momentul in care panoul este in miscare.

La categoria Design grafic / Productie Audio-Video, proiectele castigatoare au fost Casa Briick si Taramul Fermecat, realizate
de catre Cristina-Tereza Turcu (Master Tehnologii Multimedia, Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii
Informationale, UPT), premiul fiind oferit de catre Deltatel Group. Ambele proiecte sunt reprezentate de imagini editate si
prelucrate artistic intr-o combinatie de aplicatii software dedicate cu scopul de a transpune in lumea povestilor cladiri si
elemente din Timisoara.

La categoria Dezvoltare pentru dispozitive mobile / Mobile development nu s-a oferit un premiu anul acesta.

in schimb, a fost acordat un Premiu Special oferit de catre Haufe Group Romania proiectului Educatia pusa la ticere, realizat
de catre Marielena-Adelina Chersin, (Facultatea de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, UPT), un
videoclip dedicat activitatii asociatiei caritabile “Kinderhilfe”, al carei scop major este reducerea abandonului scolar din
randul tinerilor ce fac parte din familii nevoiase, sub forma unui reportaj cu un final care demonstreaza cum actiunile
organizatiei pot schimba in bine vieti.

,Afost un concurs special in care am vazut o crestere calitativa a aplicatiilor din zona de Internetul lucrurilor (loT) dar si din
zona grafica si a productiei video. Multumim partenerilor nostrii care au oferit premiile dar mai ales timpul lor pentru a se
implica in juriu si in evaluarea proiectelor si pentru interactiunea cu studentii”, a declarat Prof.Radu Vasiu, presedintele
juriului IDMSC 2023, de la Universitatea Politehnica Timisoara.

Juriul IDMSC din acest an a fost format din: Florin Ciocan (Nokia), Arthur Csertus si Marco Blagoiev (Cobalt Sign), Raul Geana

(Haufe Group Romania), Victor Rochian (Deltatel Group), Raluca Vasiliu (Nutechnologies), Radu Ticiu (Growceanu), Centrul
Multimedia UPT: Radu Vasiu, Mugur Mocofan, Silviu Vert.
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