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Studenti in competitie de proiecte la IDMSC 2025 de la Universitatea Politehnica Timisoara

Studenti in competitie de proiecte la IDMSC 2025 de la Universitatea Politehnica Timisoara

OBSERVATORX{*TIMIS
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Biblioteca UPT a gdzduit vineri, 20 iunie 2025, cea de-a XI-a editie a Concursului Studentesc Interactive Digital
Media Student Contest 2025 (IDMSC 2025), organizat, in format hibrid, de Universitatea Politehnica Timisoara,
prin Centrul Multimedia si Departamentul ID/IFR si Educatie digitala. Evenimentul a reunit studenti la nivel de
licenta, master si doctorat de la mai multe universitati din tara, dar si din strdinatate, de la institutii de invatamant
superior partenere in cadrul aliantei PUDRES?.

Concursul studentesc, devenit deja traditional, are ca principal obiectiv stimularea creativitatii i a spiritului de
competitie in domeniul multimedia. Studentii au avut ocazia sd isi prezinte cele mai interesante proiecte, dar si
sd interactioneze direct cu reprezentanti ai mediului economic, posibili angajatori ai participantilor. Juriul a fost
format din specialisti din universitate si din companiile care oferd premiile.

in deschiderea evenimentului, rectorul Universitatii Politehnica Timisoara, conf.univ.dr.ing. Florin Dragan, a
multumit reprezentantilor companiilor, care si-au facut timp pentru a sustine aceasta competitie, subliniind si
oportunitatea pe care participantii 0 au, de a fi evaluati direct de catre posibilii angajatori, prof.univ.dr.ing. Radu
Vasiu, initiatorul concursului, a vorbit despre traditia acestuia in UPT, prof.univ.dr.ing. Catalin Céleanu, decanul
Facultatii de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, i-a felicitat pe studenti pentru munca
depusa, iar Andrei-Sebastian Nicula, castigatorul de anul trecut, i-a incurajat pe participantii din acest an.

Au urmat prezentarile firmelor partenere, a celor mai noi proiecte pe care le deruleazd, iar reprezentantii acestora
au subliniat i faptul ca sustinerea universitatilor in organizatarea unor competitii de acest gen este reciproc
avantajoasd, iar ideile provenite din astfel de competitii sunt o sursa de inspiratie si pentru companii.

Ulterior au urmat prezentdrile proiectelor studentesti, individual sau pe echipe, pe cele sase sectiuni ale
concursului:

Dezvoltare Web — in care competitorii si-au demonstrat abilitatile tehnice de dezvoltare a unei aplicatii web, pe
0 temd de actualitate;

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitectura de calcul (stand-alone,
client-server, peer-to-peer, etc), inclusiv aplicatii de realitate augmentata si virtuald;

Design Grafic si Productie Audio-Video — design si grafica publicitara apartinand unuia din urmdtoarele genuri de
productii audio-video: videoclipuri, spoturi publicitare, generice/promo/trailer, animatii video, materiale video,
timelapse, efecte speciale;

Internet of Things — prototipuri si concepte de sisteme si dispozitive informatice interconectate, care colecteaza
date si comunicd intre ele in moduri complexe, de multe ori fara interventia omului;
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eXtended Reality — aplicatii AR/VR/XR/MR — Realitate virtuala (VR), realitate augmentata (AR) si realitate mixta
(MR), realizate in diverse tehnologii imersive dedicate;

Patrimoniu digital — aplicatii digitale (web, mobile, AR/VR/XR) care promoveaza patrimoniul
cultural/artistic/stiintific.

in urma jurizarii proiectelor prezentate de studenti, castigatorii sectiunilor editiei 2025 a concursului Interactive
Digital Media Student Contest sunt urmatorii:

Dezvoltare Web — proiectul PaletteLab, prezentat de masteranda Ana-Maria-Andreea (diniceanu de la ETcTl,
UPT, o aplicatie web inteligentd, conceputd pentru corectii de culoare, care genereaza palete de culoriin trei tipuri
de conversii, pentru web, digital si print, si proiectul BurnoutGuard — Sistem Inteligent de Detectie a Epuizarii
Profesionale, un proiect prezentat de Sandra Nemoianu (masteranda, Universitatea Aurel Vlaicu, Arad) & Adile
Nemoianu (doctorand, MPT, UPT), o aplicatie inteligenta, conceputd pentru a detecta si preveni epuizarea
profesionald, oferind recomandari personalizate si calculand nivelul optim de pauze si ore de lucru pentru a
mentine echilibrul si bundstarea angajatilor.

Internet of Things — Sistemul Automatizat de Reciclare, prezentat de studenta Alexandrina Tudosiev de la
Automatica si Calculatoare, UPT, un tomberon inteligent care simplifica procesul de reciclare! Utilizatorii pot
introduce pana la patru tipuri de deseuri, iar sistemul, echipat cu senzori, detecteaza automat tipul de deseu si
roteste tomberoanele interne pentru colectarea corespunzatoare.

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — proiectul Krizzle, o aplicatie prin care poti organiza interactiv diferite liste,
de la jocuri, cumparaturi, proiecte, prezentat online de studenta Noélle Jamack si dezvoltat de Noélle, impreuna
cu Michaela Topalovic, Marco Hubert, Stefanie Plankensteiner & Seonghyeon Kim de la Universitatea de Stiinte
Aplicate din St. Pdlten, Austria.

eXtended Reality — BellLabs VR Expo, un proiect prezentat de masterandul Catalin Savoiu de la Tehnologii
Multimedia, ETcTI, UPT, care a integrat cladirea Nokia, unde se afla Muzeul de Telefoane, fiecare aparat din muzeu
fiind scanat 3D siinclus in aplicatie, oferind o reproducere digitala detaliata.

Patrimoniu digital — proiectul ,Nostalgia” — An Augmented Reality App for Cultural Heritage & Tourism, o
aplicatie care schimba complet modul in care invatam despre patrimoniul cultural, permitand utilizatorilor sa
exploreze 14 categorii de minuni ale lumii, de la “ancient wonders” la “modern wonders”, intr-un mod complet
imersiv, in care pot vedea monumentele in Realitate Augmentata (AR), atat in forma lor actuala, cat si asa cum
aratau acum mii de ani, proiect prezentat de masteranda Loretta-Briana Bocsa de la Software Engineering, A,
UPT.

Design Grafic si Productie Audio-Video — proiectul Enigma, o productie video captivantd, inspirata din viata reald,
0 experienta vizuald si auditiva memorabild, prezentat de studentii Andi-Octavian Bivolaru, lon Geru & Cosmin
Maroiu de la Tehnologii Multimedia, ETcTI, UPT.

Marele Premiu al competitiei din acest an a fost cucerit de studentul Alexandru-Mihai Zvincd, de la Automaticd si
(alculatoare, UPT, care a prezentat TreeHelper — Wood Transport Authorization and Monitoring System, un
sistem de monitorizare a transporturilor de lemn care utilizeazd camere amplasate pe drumurile forestiere care
detecteaza camioanele cu lemn. Sistemul identificd automat placutele de inmatriculare, iar daca transportul este
considerat ilegal, printr-o verificare intr-o baza de date, autoritatile sunt alertate instantaneu printr-un SMS.
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2. Studenti in competitie de proiecte [a IDMSC 2025 de la Universitatea Politehnica Timisoara

Biblioteca UPT a gdzduit vineri, 20 iunie 2025, cea de-a XI-a editie a Concursului
Studentesc Interactive Digital Media Student Contest 2025 (IDMSC 2025),
organizat, in format hibrid, de Universitatea Politehnica Timisoara, prin Centrul
Multimedia si Departamentul ID/IFR si Educatie digitala. Evenimentul a reunit studenti la nivel de licenta, master
si doctorat de la mai multe universitati din tard, dar si din strdinatate, de la institutii de invatamant superior
partenere in cadrul aliantei EPUDRES?.

Concursul studentesc, devenit deja traditional, are ca principal obiectiv stimularea creativitatii si a spiritului de
competitie in domeniul multimedia. Studentii au avut ocazia sa isi prezinte cele mai interesante proiecte, dar si
sa interactioneze direct cu reprezentanti ai mediului economic, posibili angajatori ai participantilor. Juriul a fost
format din specialisti din universitate si din companiile care ofera premiile.

in deschiderea evenimentului, rectorul Universittii Politehnica Timisoara, conf.univ.dr.ing. Florin Dragan, a
multumit reprezentantilor companiilor, care si-au facut timp pentru a sustine aceasta competitie, subliniind si
oportunitatea pe care participantii o au, de a fi evaluati direct de catre posibilii angajatori, prof.univ.dr.ing. Radu
Vasiu, initiatorul concursului, a vorbit despre traditia acestuia in UPT, prof.univ.dr.ing. Catalin Caleanu, decanul
Facultatii de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, i-a felicitat pe studenti pentru munca
depusa, iar Andrei-Sebastian Nicula, castigatorul de anul trecut, i-a incurajat pe participantii din acest an.

Au urmat prezentarile firmelor partenere, a celor mai noi proiecte pe care le deruleaza, iar reprezentantii acestora
au subliniat si faptul cd sustinerea universitatilor in organizatarea unor competitii de acest gen este reciproc
avantajoasd, iar ideile provenite din astfel de competitii sunt o sursa de inspiratie si pentru companii.

Ulterior au urmat prezentarile proiectelor studentesti, individual sau pe echipe, pe cele sase sectiuni ale
concursului:

Dezvoltare Web — in care competitorii si-au demonstrat abilitatile tehnice de dezvoltare a unei aplicatii web, pe
o tema de actualitate;

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitectura de calcul (stand-alone,
client-server, peer-to-peer, etc), inclusiv aplicatii de realitate augmentata si virtuald;

Design Grafic si Productie Audio-Video — design si grafica publicitara apartinand unuia din urmdtoarele genuri de
productii audio-video: videoclipuri, spoturi publicitare, generice/promo/trailer, animatii video, materiale video,
timelapse, efecte speciale;

Internet of Things — prototipuri si concepte de sisteme si dispozitive informatice interconectate, care colecteaza
date si comunica intre ele in moduri complexe, de multe ori fara interventia omului;

eXtended Reality — aplicatii AR/VR/XR/MR — Realitate virtuala (VR), realitate augmentata (AR) si realitate mixta
(MR), realizate in diverse tehnologii imersive dedicate;

dci@upt.ro 3


https://www.ziuadevest.ro/studenti-in-competitie-de-proiecte-la-idmsc-2025-de-la-universitatea-politehnica-timisoara/

s A

- 'l ﬁ\
i Universitatea
Politehnica
:
. 20

Patrimoniu digital — aplicatii digitale (web, mobile, AR/VR/XR) care promoveaza patrimoniul
cultural/artistic/stiintific.

in urma jurizarii proiectelor prezentate de studenti, castigatorii sectiunilor editiei 2025 a concursului Interactive
Digital Media Student Contest sunt urmatorii:

Dezvoltare Web — proiectul PaletteLab, prezentat de masteranda Ana-Maria-Andreea (diniceanu de la ETcTl,
UPT, o aplicatie web inteligentd, conceputd pentru corectii de culoare, care genereaza palete de culoriin trei tipuri
de conversii, pentru web, digital si print, si proiectul BurnoutGuard — Sistem Inteligent de Detectie a Epuizarii
Profesionale, un proiect prezentat de Sandra Nemoianu (masteranda, Universitatea Aurel Vlaicu, Arad) & Adile
Nemoianu (doctorand, MPT, UPT), o aplicatie inteligentd, conceputd pentru a detecta si preveni epuizarea
profesionald, oferind recomandari personalizate si calculand nivelul optim de pauze si ore de lucru pentru a
mentine echilibrul si bundstarea angajatilor.

Internet of Things — Sistemul Automatizat de Reciclare, prezentat de studenta Alexandrina Tudosiev de la
Automatica si Calculatoare, UPT, un tomberon inteligent care simplifica procesul de reciclare! Utilizatorii pot
introduce pana la patru tipuri de deseuri, iar sistemul, echipat cu senzori, detecteaza automat tipul de deseu si
roteste tomberoanele interne pentru colectarea corespunzatoare.

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — proiectul Krizzle, o aplicatie prin care poti organiza interactiv diferite liste,
de la jocuri, cumparaturi, proiecte, prezentat online de studenta Noélle Jamack si dezvoltat de Noélle, impreuna
cu Michaela Topalovic, Marco Hubert, Stefanie Plankensteiner & Seonghyeon Kim de la Universitatea de Stiinte
Aplicate din St. Pdlten, Austria.

eXtended Reality — BellLabs VR Expo, un proiect prezentat de masterandul Catalin Savoiu de la Tehnologii
Multimedia, ETcTI, UPT, care a integrat cladirea Nokia, unde se afla Muzeul de Telefoane, fiecare aparat din muzeu
fiind scanat 3D siinclus in aplicatie, oferind o reproducere digitala detaliata.

Patrimoniu digital — proiectul ,Nostalgia” — An Augmented Reality App for Cultural Heritage & Tourism, o
aplicatie care schimba complet modul in care invatam despre patrimoniul cultural, permitand utilizatorilor sa
exploreze 14 categorii de minuni ale lumii, de la “ancient wonders” la “modern wonders”, intr-un mod complet
imersiv, in care pot vedea monumentele in Realitate Augmentata (AR), atat in forma lor actuala, cat si asa cum
aratau acum mii de ani, proiect prezentat de masteranda Loretta-Briana Bocsa de la Software Engineering, A,
UPT.

Design Grafic si Productie Audio-Video — proiectul Enigma, o productie video captivanta, inspirata din viata reald,
0 experienta vizuala si auditiva memorabild, prezentat de studentii Andi-Octavian Bivolaru, lon Geru & Cosmin
Maroiu de la Tehnologii Multimedia, ETcTI, UPT.

Marele Premiu al competitiei din acest an a fost cucerit de studentul Alexandru-Mihai Zvincd, de la Automaticd si
(alculatoare, UPT, care a prezentat TreeHelper — Wood Transport Authorization and Monitoring System, un
sistem de monitorizare a transporturilor de lemn care utilizeazd camere amplasate pe drumurile forestiere care
detecteaza camioanele cu lemn. Sistemul identificd automat placutele de inmatriculare, iar daca transportul este
considerat ilegal, printr-o verificare intr-o baza de date, autoritatile sunt alertate instantaneu printr-un SMS.
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Studenti in competitie de proiecte la IDMSC 2025 de la Universitatea Politehnica Timisoara

o Biblioteca UPT a gdzduit vineri cea de-a Xl-a editie a

garr-rlatul AZrl’ Concursului Studentesc Interactive Digital Media Student
ibertatea neepe i vest. Contest 2025 (IDMSC 2025), organizat, in format hibrid, de
Universitatea Politehnica Timisoara, prin Centrul Multimedia

si Departamentul ID/IFR si Educatie digitald.

Evenimentul a reunit studenti la nivel de licenta, master si doctorat de la mai multe universitati din tard, dar si
din strainatate, de la institutii de invatamant superior partenere in cadrul aliantei PUDRES®,

Concursul studentesc, devenit deja traditional, are ca principal obiectiv stimularea creativitatii si a spiritului de
competitie in domeniul multimedia. Studentii au avut ocazia sa isi prezinte cele mai interesante proiecte, dar si
sa interactioneze direct cu reprezentanti ai mediului economic, posibili angajatori ai participantilor. Juriul a fost
format din specialisti din universitate si din companiile care ofera premiile.

in deschiderea evenimentului, rectorul Universitatii Politehnica Timisoara, conf. univ. dr. ing. Florin Dragan, a
multumit reprezentantilor companiilor, care si-au facut timp pentru a sustine aceasta competitie, subliniind si
oportunitatea pe care participantii o au, de a fi evaluati direct de catre posibilii angajatori, prof. univ. dr.ing. Radu
Vasiu, initiatorul concursului, a vorbit despre traditia acestuia in UPT, prof. univ. dr. ing. (atalin (aleanu, decanul
Facultatii de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, i-a felicitat pe studenti pentru munca
depusa, iar Andrei-Sebastian Nicula, castigatorul de anul trecut, i-a incurajat pe participantii din acest an.

Au urmat prezentarile firmelor partenere, a celor mai noi proiecte pe care le deruleaza, iar reprezentantii acestora
au subliniat si faptul cd sustinerea universitatilor in organizatarea unor competitii de acest gen este reciproc
avantajoasd, iar ideile provenite din astfel de competitii sunt o sursa de inspiratie si pentru companii.

Ulterior au urmat prezentarile proiectelor studentesti, individual sau pe echipe, pe cele sase sectiuni ale
concursului:

X Dezvoltare Web — in care competitorii si-au demonstrat abilitatile tehnice de dezvoltare a unei aplicatii web,
pe 0 tema de actualitate;

X Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitectura de calcul (stand-alone,
client-server, peer-to-peer, etc), inclusiv aplicatii de realitate augmentata si virtuald;

X Design Grafic si Productie Audio-Video — design si graficd publicitara apartinand unuia din urmatoarele genuri
de productii audio-video: videoclipuri, spoturi publicitare, generice/promo/trailer, animatii video, materiale
video, timelapse, efecte speciale;

MInternet of Things — prototipuri si concepte de sisteme si dispozitive informatice interconectate, care colecteaza
date si comunica intre ele in moduri complexe, de multe ori fara interventia omului;

X eXtended Reality — aplicatii AR/VR/XR/MR — Realitate virtuala (VR), realitate augmentata (AR) si realitate
mixta (MR), realizate in diverse tehnologii imersive dedicate;
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X Patrimoniu digital — aplicatii digitale (web, mobile, AR/VR/XR) care promoveaza patrimoniul
cultural/artistic/stiintific.

in urma jurizarii proiectelor prezentate de studenti, castigatorii sectiunilor editiei 2025 a concursului Interactive
Digital Media Student Contest sunt urmatorii:

X Dezvoltare Web — proiectul PaletteLab, prezentat de masteranda Ana-Maria-Andreea Cainiceanu de la ETcTI,
UPT, o aplicatie web inteligentd, conceputd pentru corectii de culoare, care genereaza palete de culoriin trei tipuri
de conversii, pentru web, digital si print, si proiectul BurnoutGuard — Sistem Inteligent de Detectie a Epuizarii
Profesionale, un proiect prezentat de Sandra Nemoianu

(masterandd, Universitatea Aurel Vlaicu, Arad) & Adile Nemoianu (doctorand, MPT, UPT), o aplicatie inteligentd,
conceputa pentru a detecta si preveni epuizarea profesionald, oferind recomandari personalizate si calculand
nivelul optim de pauze si ore de lucru pentru a mentine echilibrul si bundstarea angajatilor.

X Internet of Things — Sistemul Automatizat de Reciclare, prezentat de studenta Alexandrina Tudosiev de la
Automatica si Calculatoare, UPT, un tomberon inteligent care simplifica procesul de reciclare! Utilizatorii pot
introduce pana la patru tipuri de deseuri, iar sistemul, echipat cu senzori, detecteaza automat tipul de deseu si
roteste tomberoanele interne pentru colectarea corespunzatoare.

X Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — proiectul Krizzle, o aplicatie prin care poti organiza interactiv diferite
liste, de la jocuri, cumparaturi, proiecte, prezentat online de studenta Noélle Jamock si dezvoltat de Noélle,
impreuna cu Michaela Topalovic, Marco Hubert, Stefanie Plankensteiner & Seonghyeon Kim de la Universitatea
de Stiinte Aplicate din St. Pdlten, Austria.

X eXtended Reality — BellLabs VR Expo, un proiect prezentat de masterandul (atalin Savoiu de la Tehnologii
Multimedia, ETcTI, UPT, care a integrat cladirea Nokia, unde se afla Muzeul de Telefoane, fiecare aparat din muzeu
fiind scanat 3D siinclus in aplicatie, oferind o reproducere digitala detaliata.

X Patrimoniu digital — proiectul ,Nostalgia” — An Augmented Reality App for Cultural Heritage & Tourism, o
aplicatie care schimba complet modul in care invatam despre patrimoniul cultural, permitand utilizatorilor sa
exploreze 14 categorii de minuni ale lumii, de la "ancient wonders" la "modern wonders", intr-un mod complet
imersiv, in care pot vedea monumentele in Realitate Augmentata (AR), atat in forma lor actuala, cat si asa cum
aratau acum mii de ani, proiect prezentat de masteranda Loretta-Briana Bocsa de la Software Engineering, AC,

UPT.

X Design Grafic si Productie Audio-Video — proiectul Enigma, o productie video captivantd, inspirata din viata
reald, o experienta vizuala si auditiva memorabild, prezentat de studentii Andi-Octavian Bivolaru, lon Geru &
Cosmin Maroiu de la Tehnologii Multimedia, ETcTI, UPT.

Marele Premiu al competitiei din acest an a fost cucerit de studentul Alexandru- Mihai Zvincd, de la Automatica
si Calculatoare, UPT, care a prezentat TreeHelper — Wood Transport Authorization and Monitoring System, un
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sistem de monitorizare a transporturilor de lemn care utilizeazd camere amplasate pe drumurile forestiere care
detecteaza camioanele cu lemn. Sistemul identifica automat placutele de inmatriculare, iar daca transportul este
considerat ilegal, printr-o verificare intr-o baza de date, autoritatile sunt alertate instantaneu printr-un SMS.

Studenti in competitie de proiecte la IDMSC 2025 de la Universitatea Politehnica Timisoara

Digital Media Student Contest 2025 (IDMSC 2025), organizat, in format hibrid, de
Op 'n'a Universitatea Politehnica Timisoara, prin Centrul Multimedia si Departamentul
ID/IFR si Educatie digitala. Evenimentul a reunit studenti la nivel de licenta, master
TIMISOAREL. . . o o S
si doctorat de la mai multe universitati din tard, dar si din strdindtate, de la institutii

de invatimant superior partenere in cadrul aliantei PUDRES™

Concursul studentesc, devenit deja traditional, are ca principal obiectiv stimularea creativitatii si a spiritului de
competitie in domeniul multimedia. Studentii au avut ocazia sa isi prezinte cele mai interesante proiecte, dar si
sa interactioneze direct cu reprezentanti ai mediului economic, posibili angajatori ai participantilor. Juriul a fost
format din specialisti din universitate si din companiile care ofera premiile.

in deschiderea evenimentului, rectorul Universittii Politehnica Timisoara, conf.univ.dr.ing. Florin Dragan, a
multumit reprezentantilor companiilor, care si-au facut timp pentru a sustine aceasta competitie, subliniind si
oportunitatea pe care participantii o au, de a fi evaluati direct de catre posibilii angajatori, prof.univ.dr.ing. Radu
Vasiu, initiatorul concursului, a vorbit despre traditia acestuia in UPT, prof.univ.dr.ing. Catalin Caleanu, decanul
Facultatii de Electronica, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, i-a felicitat pe studenti pentru munca
depusa, iar Andrei-Sebastian Nicula, castigatorul de anul trecut, i-a incurajat pe participantii din acest an.

Au urmat prezentarile firmelor partenere, a celor mai noi proiecte pe care le deruleaza, iar reprezentantii acestora
au subliniat si faptul cd sustinerea universitatilor in organizatarea unor competitii de acest gen este reciproc
avantajoasd, iar ideile provenite din astfel de competitii sunt o sursa de inspiratie si pentru companii.

Ulterior au urmat prezentarile proiectelor studentesti, individual sau pe echipe, pe cele sase sectiuni ale
concursului:

Dezvoltare Web — in care competitorii si-au demonstrat abilitatile tehnice de dezvoltare a unei aplicatii web, pe
o tema de actualitate;

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitecturd de calcul (stand-alone,
client-server, peer-to-peer, etc), inclusiv aplicatii de realitate augmentata si virtuald;

Design Grafic si Productie Audio-Video — design si grafica publicitara apartinand unuia din urmdtoarele genuri de
productii audio-video: videoclipuri, spoturi publicitare, generice/promo/trailer, animatii video, materiale video,
timelapse, efecte speciale;
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Internet of Things — prototipuri si concepte de sisteme si dispozitive informatice interconectate, care colecteaza
date si comunica intre ele in moduri complexe, de multe ori fara interventia omului;

eXtended Reality — aplicatii AR/VR/XR/MR — Realitate virtuala (VR), realitate augmentata (AR) si realitate mixta
(MR), realizate in diverse tehnologii imersive dedicate;

Patrimoniu digital — aplicatii digitale (web, mobile, AR/VR/XR) care promoveaza patrimoniul
cultural/artistic/stiintific.

in urma jurizarii proiectelor prezentate de studenti, castigatorii sectiunilor editiei 2025 a concursului Interactive
Digital Media Student Contest sunt urmatorii

Dezvoltare Web — proiectul PaletteLab, prezentat de masteranda Ana-Maria-Andreea (diniceanu de la ETcTI,
UPT, o aplicatie web inteligentd, conceputd pentru corectii de culoare, care genereaza palete de culoriin trei tipuri
de conversii, pentru web, digital si print, si proiectul BurnoutGuard — Sistem Inteligent de Detectie a Epuizarii
Profesionale, un proiect prezentat de Sandra Nemoianu (masteranda, Universitatea Aurel Vlaicu, Arad) & Adile
Nemoianu (doctorand, MPT, UPT), o aplicatie inteligenta, conceputd pentru a detecta si preveni epuizarea
profesionald, oferind recomandari personalizate si calculand nivelul optim de pauze si ore de lucru pentru a
mentine echilibrul si bundstarea angajatilor.

Internet of Things — Sistemul Automatizat de Reciclare, prezentat de studenta Alexandrina Tudosiev de la
Automatica si Calculatoare, UPT, un tomberon inteligent care simplifica procesul de reciclare! Utilizatorii pot
introduce pana la patru tipuri de degeuri, iar sistemul, echipat cu senzori, detecteazd automat tipul de deseu si
roteste tomberoanele interne pentru colectarea corespunzatoare.

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — proiectul Krizzle, o aplicatie prin care poti organiza interactiv diferite liste,
de la jocuri, cumparaturi, proiecte, prezentat online de studenta Noélle Jamack si dezvoltat de Noélle, impreuna
cu Michaela Topalovic, Marco Hubert, Stefanie Plankensteiner & Seonghyeon Kim de la Universitatea de Stiinte
Aplicate din St. Pdlten, Austria.

eXtended Reality — BellLabs VR Expo, un proiect prezentat de masterandul Catalin Savoiu de la Tehnologii
Multimedia, ETcTI, UPT, care a integrat cladirea Nokia, unde se afla Muzeul de Telefoane, fiecare aparat din muzeu
fiind scanat 3D si inclus in aplicatie, oferind o reproducere digitald detaliata.

Patrimoniu digital — proiectul ,Nostalgia” — An Augmented Reality App for Cultural Heritage & Tourism, o
aplicatie care schimba complet modul in care invatam despre patrimoniul cultural, permitand utilizatorilor sa
exploreze 14 categorii de minuni ale lumii, de la ,ancient wonders” la ,modern wonders”, intr-un mod complet
imersiv, in care pot vedea monumentele in Realitate Augmentata (AR), atat in forma lor actuala, cat si asa cum
aratau acum mii de ani, proiect prezentat de masteranda Loretta-Briana Bocsa de la Software Engineering, AC,
UPT.
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Design Grafic si Productie Audio-Video — proiectul Enigma, o productie video captivanta, inspirata din viata reald,
0 experienta vizuala si auditiva memorabild, prezentat de studentii Andi-Octavian Bivolaru, lon Geru & Cosmin
Maroiu de la Tehnologii Multimedia, ETcTI, UPT.

Marele Premiu al competitiei din acest an a fost cucerit de studentul Alexandru-Mihai Zvincd, de la Automatica si
(alculatoare, UPT, care a prezentat TreeHelper — Wood Transport Authorization and Monitoring System, un
sistem de monitorizare a transporturilor de lemn care utilizeazd camere amplasate pe drumurile forestiere care
detecteaza camioanele cu lemn. Sistemul identifica automat placutele de inmatriculare, iar daca transportul este
considerat ilegal, printr-o verificare intr-o baza de date, autoritatile sunt alertate instantaneu printr-un SMS.

Universitatea Politehnica Timisoara (www.upt.ro), cea mai veche institutie de invatamant superior din vestul
tarii, a fost infiintata prin Decretul Regal semnat de Regele Ferdinand la 11 noiembrie 1920. Universitate de
cercetare avansata si educatie, UPT este astdzi una dintre gcolile romanesti cu traditie, recunoscuta in plan
national siinternational, atat prin activitatea generatiilor de cadre didactice si cea a unor academicieni prestigiosi,
cat si prin cei peste 140.000 de absolventi care au dus renumele acesteia peste tot in lume. Avand si o baza
materiald de invidiat, cele 10 facultati ale universitatii asigura programe de studii pentru aproximativ 13.500
studenti.

Dimensiunea internationald a Universitatii Politehnica Timisoara este evidentiata si prin faptul ca este parte a
consortiului european de universitati EUDRES? — Engaged and Entrepreneurial European University as Driver for
European Smart and Sustainable Regions, initiativa sprijinita de Comisia Europeana prin programul Erasmus+.
E’UDRES? reuneste universitati europene de top pentru a colabora in dezvoltarea regiunilor inteligente si
sustenabile prin educatie inovatoare, cercetare aplicata si cooperare transdisciplinard. Mai multe informatii sunt

disponibile pe site-ul oficial: https://www.eudres.eu/.

Incd un concurs important organizat cu brio de UPT

Studenti din toata tara s-au reunit sub cupola UPT pentru a participa la o

deBANATI‘O competitie devenita de traditie in domeniul multimedia. Biblioteca UPT a

SPUNE REALITATEA! gazduit vineri, 20 iunie 2025, cea de-a XI-a editie a Concursului Studentesc

Interactive Digital Media Student Contest 2025 (IDMSC 2025), organizat, in

format hibrid, de Universitatea Politehnica Timisoara, prin Centrul Multimedia si Departamentul ID/IFR si
Educatie digitala.

Evenimentul a reunit studenti la nivel de licenta, master si doctorat de la mai multe universitati din tard, dar si
din strainatate, de la institutii de invatamant superior partenere in cadrul aliantei E°UDRES™.

Concursul studentesc, devenit deja traditional, are ca principal obiectiv stimularea creativitatii si a spiritului de
competitie in domeniul multimedia. Studentii au avut ocazia sd isi prezinte cele mai interesante proiecte, dar si
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sa interactioneze direct cu reprezentanti ai mediului economic, posibili angajatori ai participantilor. Juriul a fost
format din specialisti din universitate si din companiile care ofera premiile.

in deschiderea evenimentului, rectorul Universitatii Politehnica Timisoara, conf.univ.dr.ing. Florin Dragan, a
multumit reprezentantilor companiilor, care si-au facut timp pentru a sustine aceasta competitie, subliniind si
oportunitatea pe care participantii o au, de a fi evaluati direct de catre posibilii angajatori, prof.univ.dr.ing. Radu
Vasiu, initiatorul concursului, a vorbit despre traditia acestuia in UPT, prof.univ.dr.ing. Catalin Caleanu, decanul
Facultatii de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, i-a felicitat pe studenti pentru munca
depusa, iar Andrei-Sebastian Nicula, castigatorul de anul trecut, i-a incurajat pe participantii din acest an.

Au urmat prezentarile firmelor partenere, a celor mai noi proiecte pe care le deruleaza, iar reprezentantii acestora
au subliniat i faptul ca sustinerea universitatilor in organizatarea unor competitii de acest gen este reciproc
avantajoasd, iar ideile provenite din astfel de competitii sunt o sursa de inspiratie si pentru companii.

Ulterior au urmat prezentarile proiectelor studentesti, individual sau pe echipe, pe cele sase sectiuni ale
concursului:

« Dezvoltare Web — in care competitorii si-au demonstrat abilitatile tehnice de dezvoltare a unei aplicatii web, pe
o tema de actualitate;

« Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitectura de calcul (stand-alone,
client-server, peer-to-peer, etc), inclusiv aplicatii de realitate augmentata si virtuala;

« Design Grafic si Productie Audio-Video — design si grafica publicitara apartinand unuia din urmdtoarele genuri
de productii audio-video: videoclipuri, spoturi publicitare, generice/promo/trailer, animatii video, materiale
video, timelapse, efecte speciale;

« Internet of Things — prototipuri si concepte de sisteme si dispozitive informatice interconectate, care colecteaza
date si comunica intre ele in moduri complexe, de multe ori fara interventia omului;

- eXtended Reality — aplicatii AR/VR/XR/MR — Realitate virtuala (VR), realitate augmentata (AR) si realitate mixta
(MR), realizate in diverse tehnologii imersive dedicate;

- Patrimoniu digital — aplicatii digitale (web, mobile, AR/VR/XR) care promoveaza patrimoniul
cultural/artistic/stiintific.

in urma jurizarii proiectelor prezentate de studenti, castigatorii sectiunilor editiei 2025 a concursului Interactive
Digital Media Student Contest sunt urmatorii:

« Dezvoltare Web — proiectul PaletteLab, prezentat de masteranda Ana-Maria-Andreea (diniceanu de la ETcTI,
UPT, o aplicatie web inteligentd, conceputa pentru corectii de culoare, care genereaza palete de culoriin trei tipuri
de conversii, pentru web, digital si print, si proiectul BurnoutGuard — Sistem Inteligent de Detectie a Epuizarii
Profesionale, un proiect prezentat de Sandra Nemoianu (masteranda, Universitatea Aurel Vlaicu, Arad) & Adile
Nemoianu (doctorand, MPT, UPT), o aplicatie inteligenta, conceputa pentru a detecta si preveni epuizarea
profesionald, oferind recomandari personalizate si calculand nivelul optim de pauze si ore de lucru pentru a
mentine echilibrul si bunastarea angajatilor.

« Internet of Things — Sistemul Automatizat de Reciclare, prezentat de studenta Alexandrina Tudosiev de la
Automatica si Calculatoare, UPT, un tomberon inteligent care simplifica procesul de reciclare! Utilizatorii pot
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introduce pana la patru tipuri de deseuri, iar sistemul, echipat cu senzori, detecteaza automat tipul de deseu si
roteste tomberoanele interne pentru colectarea corespunzatoare.

« Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — proiectul Krizzle, o aplicatie prin care poti organiza interactiv diferite
liste, de la jocuri, cumparaturi, proiecte, prezentat online de studenta Noélle Jamdck si dezvoltat de Noélle,
impreund cu Michaela Topalovic, Marco Hubert, Stefanie Plankensteiner & Seonghyeon Kim de la Universitatea
de Stiinte Aplicate din St. Pdlten, Austria.

- eXtended Reality — BellLabs VR Expo, un proiect prezentat de masterandul (atalin Savoiu de la Tehnologii
Multimedia, ETcTI, UPT, care a integrat cladirea Nokia, unde se afld Muzeul de Telefoane, fiecare aparat din muzeu
fiind scanat 3D siinclus in aplicatie, oferind o reproducere digitala detaliata.

- Patrimoniu digital — proiectul ,Nostalgia” — An Augmented Reality App for Cultural Heritage & Tourism, o
aplicatie care schimba complet modul in care invatam despre patrimoniul cultural, permitand utilizatorilor sa
exploreze 14 categorii de minuni ale lumii, de la ,ancient wonders” la ,modern wonders”, intr-un mod complet
imersiv, in care pot vedea monumentele in Realitate Augmentata (AR), atat in forma lor actuala, cat si asa cum
aratau acum mii de ani, proiect prezentat de masteranda Loretta-Briana Bocsa de la Software Engineering, A,
UPT.

« Design Grafic si Productie Audio-Video — proiectul Enigma, o productie video captivantd, inspirata din viata
reald, o experienta vizuala si auditivd memorabild, prezentat de studentii Andi-Octavian Bivolaru, lon Geru &
Cosmin Maroiu de la Tehnologii Multimedia, ETcTI, UPT.

Marele Premiu al competitiei din acest an a fost cucerit de studentul Alexandru-Mihai Zvincd, de la Automatica si
(alculatoare, UPT, care a prezentat TreeHelper — Wood Transport Authorization and Monitoring System, un
sistem de monitorizare a transporturilor de lemn care utilizeaza camere amplasate pe drumurile forestiere care
detecteaza camioanele cu lemn. Sistemul identifica automat placutele de inmatriculare, iar daca transportul este
considerat ilegal, printr-o verificare intr-o baza de date, autoritatile sunt alertate instantaneu printr-un SMS.

Studenti in competitie de proiecte la IDMSC 2025 de la Universitatea Politehnica Timisoara
A Z E Biblioteca UPT a gazduit vineri, 20 iunie 2025, cea de-a XI-a editie a Concursului
" \flest Studentesc Interactive Digital Media Student Contest 2025 (IDMSC 2025),
In
ATITUDINE, PROFESIONALISM.ADEVAR! grganizat, in format hibrid, de Universitatea Politehnica Timisoara, prin Centrul
Multimedia si Departamentul ID/IFR si Educatie digitald.

Evenimentul a reunit studenti la nivel de licenta, master si doctorat de la mai multe universitati din tard, dar si
din strainatate, de la institutii de invatamant superior partenere in cadrul aliantei E°UDRES™

Concursul studentesc, devenit deja traditional, are ca principal obiectiv stimularea creativitatii si a spiritului de
competitie in domeniul multimedia. Studentii au avut ocazia sd isi prezinte cele mai interesante proiecte, dar si
sd interactioneze direct cu reprezentanti ai mediului economic, posibili angajatori ai participantilor. Juriul a fost
format din specialisti din universitate si din companiile care oferd premiile.
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in deschiderea evenimentului, rectorul Universittii Politehnica Timisoara, conf.univ.dr.ing. Florin Dragan, a
multumit reprezentantilor companiilor, care si-au facut timp pentru a sustine aceasta competitie, subliniind si
oportunitatea pe care participantii o au, de a fi evaluati direct de catre posibilii angajatori, prof.univ.dr.ing. Radu
Vasiu, initiatorul concursului, a vorbit despre traditia acestuia in UPT, prof.univ.dr.ing. Catalin Caleanu, decanul
Facultatii de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, i-a felicitat pe studenti pentru munca
depusa, iar Andrei-Sebastian Nicula, castigatorul de anul trecut, i-a incurajat pe participantii din acest an.

Au urmat prezentarile firmelor partenere, a celor mai noi proiecte pe care le deruleaza, iar reprezentantii acestora
au subliniat si faptul ca sustinerea universitatilor in organizatarea unor competitii de acest gen este reciproc
avantajoasd, iar ideile provenite din astfel de competitii sunt o sursa de inspiratie si pentru companii.

Ulterior au urmat prezentarile proiectelor studentesti, individual sau pe echipe, pe cele sase sectiuni ale
concursului:

« Dezvoltare Web — in care competitorii si-au demonstrat abilitatile tehnice de dezvoltare a unei aplicatii web, pe
o tema de actualitate;

« Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitectura de calcul (stand-alone,
client-server, peer-to-peer, etc), inclusiv aplicatii de realitate augmentata si virtuala;

« Design Grafic si Productie Audio-Video — design si grafica publicitara apartinand unuia din urmdtoarele genuri
de productii audio-video: videoclipuri, spoturi publicitare, generice/promo/trailer, animatii video, materiale
video, timelapse, efecte speciale;

« Internet of Things — prototipuri si concepte de sisteme si dispozitive informatice interconectate, care colecteaza
date si comunica intre ele in moduri complexe, de multe ori fara interventia omului;

- eXtended Reality — aplicatii AR/VR/XR/MR — Realitate virtuala (VR), realitate augmentata (AR) si realitate mixta
(MR), realizate in diverse tehnologii imersive dedicate;

- Patrimoniu digital — aplicatii digitale (web, mobile, AR/VR/XR) care promoveaza patrimoniul
cultural/artistic/stiintific.

in urma jurizarii proiectelor prezentate de studenti, castigatorii sectiunilor editiei 2025 a concursului Interactive
Digital Media Student Contest sunt urmatorii:

- Dezvoltare Web — proiectul PaletteLab, prezentat de masteranda Ana-Maria-Andreea (diniceanu de la ETcTI,
UPT, o aplicatie web inteligentd, conceputa pentru corectii de culoare, care genereaza palete de culoriin trei tipuri
de conversii, pentru web, digital si print, si proiectul BurnoutGuard — Sistem Inteligent de Detectie a Epuizarii
Profesionale, un proiect prezentat de Sandra Nemoianu (masteranda, Universitatea Aurel Vlaicu, Arad) & Adile
Nemoianu (doctorand, MPT, UPT), o aplicatie inteligenta, conceputa pentru a detecta si preveni epuizarea
profesionald, oferind recomandari personalizate si calculand nivelul optim de pauze si ore de lucru pentru a
mentine echilibrul si bunastarea angajatilor.

« Internet of Things — Sistemul Automatizat de Reciclare, prezentat de studenta Alexandrina Tudosiev de la
Automatica si Calculatoare, UPT, un tomberon inteligent care simplifica procesul de reciclare! Utilizatorii pot
introduce pana la patru tipuri de deseuri, iar sistemul, echipat cu senzori, detecteazd automat tipul de deseu si
roteste tomberoanele interne pentru colectarea corespunzatoare.
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« Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — proiectul Krizzle, o aplicatie prin care poti organiza interactiv diferite
liste, de la jocuri, cumparaturi, proiecte, prezentat online de studenta Noélle Jamack si dezvoltat de Noélle,
impreund cu Michaela Topalovic, Marco Hubert, Stefanie Plankensteiner & Seonghyeon Kim de la Universitatea
de Stiinte Aplicate din St. Pdlten, Austria.

- eXtended Reality — BellLabs VR Expo, un proiect prezentat de masterandul (atalin Savoiu de la Tehnologii
Multimedia, ETcTI, UPT, care a integrat cladirea Nokia, unde se afld Muzeul de Telefoane, fiecare aparat din muzeu
fiind scanat 3D siinclus in aplicatie, oferind o reproducere digitala detaliata.

- Patrimoniu digital — proiectul ,Nostalgia” — An Augmented Reality App for Cultural Heritage & Tourism, o
aplicatie care schimba complet modul in care invatam despre patrimoniul cultural, permitand utilizatorilor sa
exploreze 14 categorii de minuni ale lumii, de la ,ancient wonders” la ,modern wonders”, intr-un mod complet
imersiv, in care pot vedea monumentele in Realitate Augmentata (AR), atat in forma lor actuald, cat si asa cum
aratau acum mii de ani, proiect prezentat de masteranda Loretta-Briana Bocsa de la Software Engineering, A,
UPT.

« Design Grafic si Productie Audio-Video — proiectul Enigma, o productie video captivantd, inspirata din viata
reald, o experienta vizuala si auditivd memorabild, prezentat de studentii Andi-Octavian Bivolaru, lon Geru &
Cosmin Maroiu de la Tehnologii Multimedia, ETcTI, UPT.

Marele Premiu al competitiei din acest an a fost cucerit de studentul Alexandru-Mihai Zvincd, de la Automatica si
(alculatoare, UPT, care a prezentat TreeHelper — Wood Transport Authorization and Monitoring System, un
sistem de monitorizare a transporturilor de lemn care utilizeazd camere amplasate pe drumurile forestiere care
detecteaza camioanele cu lemn. Sistemul identifica automat placutele de inmatriculare, iar daca transportul este
considerat ilegal, printr-o verificare intr-o baza de date, autoritatile sunt alertate instantaneu printr-un SMS.

Studenti in competitie de proiecte la IDMSC 2025 de la Universitatea Politehnica Timisoara

meQTU m\eUl - Biblioteca UPT a gazduit vineri, 20 iunie, cea de-a XI-a editie a Concursului
Informatia inseamna putere  Studentesc Interactive Digital Media Student Contest 2025 (IDMSC 2025),

organizat, in format hibrid, de Universitatea Politehnica Timisoara, prin Centrul Multimedia si Departamentul
ID/IFR si Educatie digitald. Evenimentul a reunit studenti la nivel de licentd, master si doctorat de la mai multe
universitati din tard, dar si din strainatate, de la institutii de invatamant superior partenere in cadrul aliantei
EUDRES™

Concursul studentesc, devenit deja traditional, are ca principal obiectiv stimularea creativitatii si a spiritului de
competitie in domeniul multimedia. Studentii au avut ocazia sd isi prezinte cele mai interesante proiecte, dar si
sd interactioneze direct cu reprezentanti ai mediului economic, posibili angajatori ai participantilor. Juriul a fost
format din specialisti din universitate si din companiile care oferd premiile.

In deschiderea evenimentului, rectorul Universitatii Politehnica Timisoara, conf.univ.dr.ing. Florin Drdgan, a

multumit reprezentantilor companiilor, care si-au facut timp pentru a sustine aceasta competitie, subliniind si
oportunitatea pe care participantii 0 au, de a fi evaluati direct de catre posibilii angajatori, prof.univ.dr.ing. Radu
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Vasiu, initiatorul concursului, a vorbit despre traditia acestuia in UPT, prof.univ.dr.ing. Catalin Caleanu, decanul
Facultatii de Electronicd, Telecomunicatii si Tehnologii Informationale, i-a felicitat pe studenti pentru munca
depusa, iar Andrei-Sebastian Nicula, castigatorul de anul trecut, i-a incurajat pe participantii din acest an.

Au urmat prezentarile firmelor partenere, a celor mai noi proiecte pe care le deruleaza, iar reprezentantii acestora
au subliniat si faptul ca sustinerea universitatilor in organizatarea unor competitii de acest gen este reciproc
avantajoasd, iar ideile provenite din astfel de competitii sunt o sursa de inspiratie si pentru companii.

Ulterior au urmat prezentarile proiectelor studentesti, individual sau pe echipe, pe cele sase sectiuni ale
concursului:

Dezvoltare Web — in care competitorii si-au demonstrat abilitatile tehnice de dezvoltare a unei aplicatii web, pe
o tema de actualitate;

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — aplicatii mobile care utilizeaza orice arhitectura de calcul (stand-alone,
client-server, peer-to-peer, etc), inclusiv aplicatii de realitate augmentata si virtuala;

Design Grafic si Productie Audio-Video — design si graficd publicitard apartinand unuia din urmatoarele genuri de
productii audio-video: videoclipuri, spoturi publicitare, generice/promo/trailer, animatii video, materiale video,
timelapse, efecte speciale;

Internet of Things — prototipuri si concepte de sisteme si dispozitive informatice interconectate, care colecteaza
date si comunica intre ele in moduri complexe, de multe ori fara interventia omului;

eXtended Reality — aplicatii AR/VR/XR/MR — Realitate virtuala (VR), realitate augmentata (AR) si realitate mixta
(MR), realizate in diverse tehnologii imersive dedicate;

Patrimoniu digital — aplicatii digitale (web, mobile, AR/VR/XR) care promoveaza patrimoniul
cultural/artistic/stiintific.

in urma jurizarii proiectelor prezentate de studenti, castigatorii sectiunilor editiei 2025 a concursului Interactive
Digital Media Student Contest sunt urmatorii:

Dezvoltare Web — proiectul PaletteLab, prezentat de masteranda Ana-Maria-Andreea (diniceanu de la ETcTI,
UPT, o aplicatie web inteligentd, conceputa pentru corectii de culoare, care genereaza palete de culoriin trei tipuri
de conversii, pentru web, digital si print, si proiectul BurnoutGuard — Sistem Inteligent de Detectie a Epuizarii
Profesionale, un proiect prezentat de Sandra Nemoianu (masteranda, Universitatea Aurel Vlaicu, Arad) & Adile
Nemoianu (doctorand, MPT, UPT), o aplicatie inteligentd, conceputa pentru a detecta si preveni epuizarea
profesionald, oferind recomandari personalizate si calculand nivelul optim de pauze si ore de lucru pentru a
mentine echilibrul si bunastarea angajatilor.

Internet of Things — Sistemul Automatizat de Reciclare, prezentat de studenta Alexandrina Tudosiev de la
Automatica si Calculatoare, UPT, un tomberon inteligent care simplifica procesul de reciclare! Utilizatorii pot
introduce pana la patru tipuri de degeuri, iar sistemul, echipat cu senzori, detecteazd automat tipul de deseu si
roteste tomberoanele interne pentru colectarea corespunzatoare.

Dezvoltare pentru Dispozitive Mobile — proiectul Krizzle, o aplicatie prin care poti organiza interactiv diferite liste,
de la jocuri, cumparaturi, proiecte, prezentat online de studenta Noélle Jamdck si dezvoltat de Noélle, impreund
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cu Michaela Topalovic, Marco Hubert, Stefanie Plankensteiner & Seonghyeon Kim de la Universitatea de Stiinte
Aplicate din St. Pdlten, Austria.

eXtended Reality — BellLabs VR Expo, un proiect prezentat de masterandul Catalin Savoiu de la Tehnologii
Multimedia, ETcTI, UPT, care a integrat cladirea Nokia, unde se afld Muzeul de Telefoane, fiecare aparat din muzeu
fiind scanat 3D siinclus in aplicatie, oferind o reproducere digitala detaliata.

Patrimoniu digital — proiectul ,Nostalgia” — An Augmented Reality App for Cultural Heritage & Tourism, o
aplicatie care schimba complet modul in care invatam despre patrimoniul cultural, permitand utilizatorilor sa
exploreze 14 categorii de minuni ale lumii, de la “ancient wonders” la “modern wonders”, intr-un mod complet
imersiv, in care pot vedea monumentele in Realitate Augmentata (AR), atat in forma lor actuala, cat si asa cum
aratau acum mii de ani, proiect prezentat de masteranda Loretta-Briana Bocsa de la Software Engineering, A,
UPT.

Design Grafic si Productie Audio-Video — proiectul Enigma, o productie video captivanta, inspirata din viata reald,
0 experienta vizuala si auditiva memorabild, prezentat de studentii Andi-Octavian Bivolaru, lon Geru & Cosmin
Maroiu de la Tehnologii Multimedia, ETcTI, UPT.

Marele Premiu al competitiei din acest an a fost cucerit de studentul Alexandru-Mihai Zvincd, de la Automatica si
(alculatoare, UPT, care a prezentat TreeHelper — Wood Transport Authorization and Monitoring System, un
sistem de monitorizare a transporturilor de lemn care utilizeazd camere amplasate pe drumurile forestiere care
detecteaza camioanele cu lemn. Sistemul identifica automat placutele de inmatriculare, iar daca transportul este
considerat ilegal, printr-o verificare intr-o baza de date, autoritatile sunt alertate instantaneu printr-un SMS.
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