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Misiunea programului de studii:

Misiunea programului de master este aceea de a pregati specialisti in utilizarea noilor tehnologii multimedia si aplicarea acestora in variate domenii de activitate

Obiectivele programului de §tudii: o .

- producerea si publicarea de cunostinte n formate multimedia standardizate,

- analiza critica a cerintelor si elaborarea de specificatii pentru implementarea proiectelor si a serviciilor digitale prin folosirea si optimizarea tehnologiilor multimedia de ultima ora,

- evaluarea performantelor tehnice ale platformelor digitale, in concordanta cu nevoile economice, educationale sau sociale ale organizatiilor,

- utilizarea de aplicatii software si tehnologii dedicate pentru managementul continutului digital, cu respectarea conditiilor de securitate a transmiterii informatiei, de protectie a datelor cu caracter
personal si de uzabilitate,

- gestionarea resurselor digitale audio-video,

- prelucrarea resurselor multimedia si publicarea lor online,

- utilizarea tehnologiilor Web 2.0 si a Social Media, evaluarea aplicatiilor multimedia online, comunicarea prin intermediul tehnologiilor digitale,

- implementarea unor proiecte complexe de loT (Internet of Things),

- dezvoltarea unor proiecte blockchain,

- utilizarea tehnologiilor de realitate virtuala si realitate augmentata in conjunctie cu datele deschise,

- dezvolta proiecte de tip smart city,

- integrarea Al in aplcatii multimedia

- realizarea de management al proiectelor de cercetare-proiectare, constructia si evaluarea bugetului unui proiect, precum si utilizarea platformelor on-line pentru managementul proiectelor,
redactarea de lucrari stiintifice pentru diseminarea rezultatelor cercetarii, respectiv evaluarea calitatii si relevantei resurselor informationale de pe Internet.

Compententele programului de studii:

Competente profesionale:
8. Gestioneaza dezvoltarea profesionala personala

9. Aplica competente de comunicare in domeniul tehnic

10. Promoveaza inovarea deschisa in cercetare

11. Dezvolta materiale educationale digitale

12. Analizeaza grupuri masive de date

13. Dezvoltata aplicatii pentru dispozitive mobile

14. Dezvolta programe pentru comanda si controlul dispozitivelor TIC

Competente transversale:

1. Aplica cunostinte stiintifice, tehnologice si ingineresti
2. Organizeaza informatii, obiecte si resurse

3. Aplicd competente de baza in materie de programare
4. Gandeste analitic

Rezultatele invatarii specifice programului de studii:

Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie
C1.Studentul/absolventul explica concepte avansate si interdisciplinare [A1.Studentul/absolventul aplicd metode ingineresti pentru RA1. Studentul/absolventul gestioneaza proiecte complexe de
din tehnologiile multimedia (procesare imagine, video si audio, realitate |captarea, procesarea, codarea si vizualizarea continutului dezvoltare si implementare a sistemelor multimedia interactive.
virtuala si auamentata. streamina si compresie media. interactiune om—Imultimedia. RAZ2. Studentul/absolventul coordoneaza activitati tehnice si/sau de
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computer).
C2.Studentul/absolventul analizeaza tehnologii, metode si algoritmi
specifici procesarii si reprezentarii informatiei multimedia.
C3.Studentul/absolventul explica fundamentele matematice, algoritmice
si perceptuale ale codarii si transmiterii semnalelor multimedia.
C4.Studentul/absolventul interpreteaza arhitectura si functionalitatea
sistemelor de stocare, distributie si redare a continutului multimedia.
C5.Studentul/absolventul gestioneaza traficul de pe site-uri web
C6.Studentul/absolventull identifica factorii care influenteaza
dezvoltarea si vizibilitatea paginii web.

C7.Studentul/absolventul descrie conceptele si metodologiile de
management de proiect

C8.Studentul/absolventul cunoaste metode si tehnici de stimulare a
creativitatii.

C9.Studentul/absolventul explica principiile si tehnicile de promovare
C10.Studentul/absolventul descrie arhitecturi si protocoale multimedia
(codare, compresie, streaming) si sisteme distribuite multimedia.
C11.Studentul/absolventul explica principiile prelucrarii semnalelor
(vocale, imagini, text), inclusiv recunoastere si analiza.
C12.Studentul/absolventul recunoaste componentele hardware si
software pentru infrastructura multimedia si telecomunicatii.
C13.Studentul/absolventul explica bazele psihologiei perceptiei vizuale
si auditive.

C14.Studentul/absolventul intelege conceptele de VR, AR si MR.
C15.Studentul/absolventul explica tehnici de securitate multimedia
(DRM, watermarking, criptare).

C16.Studentul/absolventul descrie standarde internationale pentru
codare si interoperabilitate multimedia.

C17.Studentul/absolventul explica tehnologii de recunoastere a
continutului multimedia (imagine, video, vorbire, NLP).
C18.Studentul/absolventul intelege baze de date multimedia si big data
pentru continut media.

C19.Studentul/absolventul explica metodologii de evaluare QoS/QoE.
C20.Studentul/absolventul intelege impactul social, cultural si economic
al multimedia.

C21.Studentul/absolventul cunoaste principiile blockchain si
aplicabilitatea lor in multimedia.

C22.Studentul/absolventul explica arhitecturi si aplicatii IoT in
multimedia si smart cities.

C23.Studentul/absolventul intelege conceptele de tehnologii emergente
(edge, 5G, metaverse).

C24.Studentul/absolventul explica metode si platforme pentru e-
learning multimedia.

C25.Studentul/absolventul intelege principiul Separation of Concerns
(SoC) in programarea web

A2.Studentul/absolventul dezvolta aplicatii software si
platforme scalabile pentru streaming, e-learning sau
entertainment bazate pe tehnologii multimedia.
A3.Studentul/absolventul proiecteaza si gestioneaza baze de
date multimedia si sisteme de arhivare digitala.
A4.Studentul/absolventul utilizeaza algoritmi de recunoastere
automata (pattern recognition, machine learning) pentru
analiza si clasificarea continutului multimedia.
A5.Studentul/absolventul publica si editeaza continut prin
utilizarea de software adaptat.

A6.Studentul/absolventul analizeaza traficul pe site-urile web
prin aplicarea metodelor avansate de cercetare in comunicare
si a instrumentelor digitale.

A7 .Studentul/absolventul analizeaza comportamentul publicului
pe baza datelor online.

IA8.Studentul/absolventul utilizeaza instrumente de planificare
si monitorizare a proiectelor.

A9.Studentul/absolventul isi asuma coordonarea activitatilor si
respectarea termenelor stabilite.

A10.Studentul/absolventul elaboreaza planuri, organizeaza
resurse si monitorizeaza progresul.

A11.Studentul/absolventul genereaza solutii originale si le
integreaza in proiecte

A12.Studentul/absolventul transforma cerintele intr-un concept
vizual coerent

A13.Studentul/absolventul evalueaza si integreaza solutii noi in
proiecte

A14.Studentul/absolventul proiecteaza si implementeaza
aplicatii multimedia si web.

A15.Studentul/absolventul optimizeaza fluxuri de streaming
audio/video pentru diferite platforme si retele.
/A16.Studentul/absolventul integreaza solutii distribuite in
aplicatii multimedia.

A17.Studentul/absolventul aplica algoritmi de filtrare,
segmentare si recunoastere.

/A18.Studentul/absolventul utilizeaza software avansat de
procesare audio-video.

A19.Studentul/absolventul realizeaza analize comparative intre
metode de prelucrare.

A20.Studentul/absolventul configureaza servere media si
echipamente de retea.

A21.Studentul/absolventul integreaza solutii hardware si
software intr-un ecosistem multimedia.
A22.Studentul/absolventul monitorizeaza performanta
infrastructurii.

/A23.Studentul/absolventul aplica principii perceptuale in design
grafic si sonor.

A24.Studentul/absolventul optimizeaza interfete multimedia
pentru utilizabilitate si atractivitate.

A25.Studentul/absolventul testeaza experienta utilizatorilor prin
metode UX.

/A26.Studentul/absolventul dezvolta aplicatii interactive
VR/AR/MR.

A27.Studentul/absolventul integreaza senzori si dispozitive
specifice (ochelari, camere 3D, haptice).
A28.Studentul/absolventul creeaza scenarii educationale si de

divertisment.

cercetare interdisciplinara in domenii precum educatie digitala,
divertisment sau smart cities.

RAS3. Studentul/absolventul ia decizii strategice si tehnice pentru
integrarea si optimizarea solutiilor multimedia in contexte
organizationale si industriale.

RA4. Studentul/absolventul evalueaza interactiunea pe site-urile
web si dezvolta strategii de crestere a traficului

RAS. Studentul/absolventul identifica factorii care influenteaza
dezvoltarea si vizibilitatea paginii weblsi asuma coordonarea
activitatilor si respectarea termenelor stabilite.

RAG. Studentul/absolventul ia decizii si raspunde de atingerea
obiectivelor proiectului

RA7. Studentul/absolventul Tsi asuma calitatea si impactul
materialelor create

RAS8. Studentul/absolventul demonstreaza initiativa si autonomie in
procesul creativ

RA9. Studentul/absolventul Tsi asuma claritatea si relevanta
modelului vizual

RA10. Studentul/absolventul respecta principiile de accesibilitate si
UX

RA11. Studentul/absolventul actualizeaza constant cunostintele si
le aplica in mod autonom

RA12. Studentul/absolventul isi asuma calitatea si relevanta
produselor

RA13. Studentul/absolventul coordoneaza echipe tehnice pentru
implementarea de solutii multimedia scalabile.

RA14. Studentul/absolventul ia decizii strategice privind utilizarea
protocoalelor si arhitecturilor potrivite.

RA15. Studentul/absolventul asigura interoperabilitatea aplicatiilor
la nivel organizational.

RA16. Studentul/absolventul alege metode adecvate in functie de
aplicatia vizata.

RA17. Studentul/absolventul evalueaza impactul deciziilor asupra
calitatii produsului final.

RA18. Studentul/absolventul raspunde de corectitudinea si
validitatea procesarii multimedia.

RA19. Studentul/absolventul planifica resurse pentru proiecte
complexe.

RA20. Studentul/absolventul asigura functionarea fiabila a
infrastructurii multimedia.

RA21. Studentul/absolventul coordoneaza activitati de mentenanta
si actualizare.

RA22. Studentul/absolventul propune solutii orientate spre
utilizator.

RA23. Studentul/absolventul gestioneaza procese de testare si
validare UX.

RA24. Studentul/absolventul asigura echilibrul intre estetica si
functionalitate.

RA25. Studentul/absolventul coordoneaza echipe interdisciplinare
pentru dezvoltarea de aplicatii emergente.

RA26. Studentul/absolventul ia decizii privind tehnologiile potrivite
pentru fiecare proiect.

RA27. Studentul/absolventul asigura respectarea standardelor de
calitate si siguranta.

RA28. Studentul/absolventul asigura respectarea standardelor
internationale.

RA29. Studentul/absolventul ia decizii brivind adontarea unor




A29.Studentul/absolventul antreneaza si utilizeaza modele Al
pentru clasificare si recunoastere.

A30.Studentul/absolventul analizeaza performanta algoritmilor
prin metrici standard.

A31.Studentul/absolventul integreaza solutii Al in aplicatii
multimedia reale.

IA32.Studentul/absolventul aplica standarde MPEG, JPEG,
HLS, DASH in proiecte practice.

A33.Studentul/absolventul optimizeaza fisiere si fluxuri pentru
compatibilitate multiplatforma.

A34.Studentul/absolventul testeaza interoperabilitatea
aplicatiilor.

IA35.Studentul/absolventul implementeaza mecanisme de
protectie DRM.

A36.Studentul/absolventul dezvolta solutii de watermarking si
criptare.

A37.Studentul/absolventul monitorizeaza vulnerabilitati si
atacuri cibernetice.

/A38.Studentul/absolventul proiecteaza si optimizeaza baze de
date multimedia.

A39.Studentul/absolventul integreaza solutii big data pentru
analiza de continut.

A40.Studentul/absolventul dezvolta mecanisme de regasire si
indexare rapida.

A41.Studentul/absolventul realizeaza teste de performanta
(latenta, bitrate, rezolutie).

IA42.Studentul/absolventul aplicd metode de evaluare
subiectiva si obiectiva QoE.

IA43.Studentul/absolventul propune optimizari pentru
imbunatatirea serviciilor multimedia.

formate/codec-uri noi.
RA30. Studentul/absolventul coordoneaza proiecte de integrare
cross-platform.

RA31. Studentul/absolventul evalueaza impactul Al asupra calitétii
rezultatelor.

RA32. Studentul/absolventul asigura transparenta si etica in
folosirea algoritmilor.

RA33. Studentul/absolventul coordoneaza proiecte Al-multimedia.
RA34. Studentul/absolventul raspunde de protectia drepturilor
digitale.

RA35. Studentul/absolventul gestioneaza riscuri de securitate si
conformitate legala.

RA36. Studentul/absolventul coordoneaza politici de securitate
multimedia.

RA37. Studentul/absolventul coordoneaza sisteme de arhivare
digitala.

RA38. Studentul/absolventul ia decizii privind structura si
scalabilitatea bazelor de date.

RA39. Studentul/absolventul asigura calitatea si consistenta datelor
multimedia.

RA40. Studentul/absolventul fundamenteaza decizii pe baza
evaluarilor QoS/QoE.

RA41. Studentul/absolventul raspunde de calitatea experientei
utilizatorilor.

RA42. Studentul/absolventul coordoneaza procese de imbunatatire
continua.

RA43. Studentul/absolventul promoveaza solutii multimedia
sustenabile.

RA44. Studentul/absolventul coordoneaza proiecte cu impact
social si cultural.




IA44.Studentul/absolventul elaboreaza proiecte multimedia
pentru educatie, cultura, smart cities.
A45.Studentul/absolventul aplica metode de comunicare
eficienta prin multimedia.

/A46.Studentul/absolventul valorificd potentialul economic al
produselor multimedia.

A47.Studentul/absolventul utilizeaza blockchain pentru
autentificarea si protectia drepturilor digitale.
A48.Studentul/absolventul dezvolta prototipuri de aplicatii
multimedia descentralizate.

IA49.Studentul/absolventul testeaza integritatea continutului
prin blockchain.

A50.Studentul/absolventul integreaza senzori si dispozitive 0T
pentru colectare de date multimedia.
A51.Studentul/absolventul dezvolta aplicatii multimedia loT
pentru educatie si industrie.

A52.Studentul/absolventul analizeaza date in timp real pentru
optimizare.

IA53.Studentul/absolventul aplica tehnologii emergente pentru
aplicatii interactive.

IA54.Studentul/absolventul dezvolta prototipuri pentru
metaverse si retele 5G.

A55.Studentul/absolventul optimizeaza aplicatii pentru medii
distribuite.

A56.Studentul/absolventul dezvolta cursuri interactive, simulari
si laboratoare virtuale.

A57.Studentul/absolventul integreaza gamification si Al in e-
learning.

A58.Studentul/absolventul testeaza accesibilitatea si eficienta
platformelor educationale.

RAA45. Studentul/absolventul ia decizii etice privind continutul si
distributia multimedia.

RA46. Studentul/absolventul coordoneaza initiative blockchain Tn
ecosisteme multimedia.

RA47. Studentul/absolventul raspunde de transparenta si
securitatea continutului.

RA48. Studentul/absolventul asigura respectarea normelor legale
si etice.

RA49. Studentul/absolventul coordoneaza implementarea loT in
solutii multimedia.

RA50. Studentul/absolventul ia decizii strategice privind integrarea
loT.

RA51. Studentul/absolventul raspunde de interoperabilitatea
sistemelor loT-multimedia.

RA52. Studentul/absolventul anticipeaza tendinte tehnologice.
RA53. Studentul/absolventul fundamenteaza strategii
organizationale pe baza tehnologiilor emergente.

RA54. Studentul/absolventul coordoneaza tranzitia spre noi
platforme.

RA55. Studentul/absolventul coordoneaza proiecte de e-learning.
RA56. Studentul/absolventul asigura acces egal si experiente de
invatare de calitate.

RAS7. Studentul/absolventul rdspunde de sustenabilitatea si
actualizarea platformelor.

RA58. Studentul/absolventul porneste de la proiectarea unei
aplicatii web si continua cu dezvoltarea ei, avand in vedere ca
diferite functionalitati ale unei aplicatii ar trebui sa fie separate si
gestionate individual.




Rezultatele complementare ale invatarii:

Cunostinte Aptitudini Responsabilitate si autonomie
C1. Studentul/absolventul descrie concepte de etica, integritate A1. Studentul/absolventul comunica rezultatele in mod RA1. Studentul/absolventul asuma responsabilitatea respectarii
academica si reglementari privind datele. profesionist, sub forma de rapoarte si lucrari stiintifice. standardelor etice si a integritatii profesionale.
C2. Studentul/absolventul identifica legaturi intre ingineria datelor si A2. Studentul/absolventul propune si implementeaza solutii RA2. Studentul/absolventul participa la diseminarea cunostintelor
alte domenii (management, stiinte sociale, inginerie software). inovatoare in contexte interdisciplinare. prin activitati de cercetare si comunicare stiintifica.

Finalitati:
IAbsoIvent,ii programului de studii universitare de masterat vor accesa urmatoarele ocupatii posibile conform Clasificarii Ocupatiilor din Roméania ISCO-08:

2513.3 Proiectant interfata cu utilizatorul

2513.4 Manager de continut web

2153 Inginer telecomunicatii

2359.7 Dezvoltator de e-learning

2512.9 loT software developer

2514.2.2 Dezvoltator de aplicatii pentru dispozitive mobile
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Cod DFI | Cod RSI DSU M ciclul | clc2c3 | ala2
20 | 20 | 10 M | 236 | 25
PLAN DE iNVATAMANT
Pentru seria de studenti 2025-2027
ANUL | (2025-2026)
SEMESTRUL 1 SEMESTRUL 2
o S movoe oo | Oforsls Medmggas
1 stocastica / Metodologia proiectarii si cercetérii roiectarea sistemelor informatice / Programare pentru dispozitive mobile
M23625.01F14 | 5 | E [ 28 [ o [ 28 o | o [ oF [ 69 | m362502F1-j | 5 | E | 28 [ o [ 14 [ 14 [ o [ OF [ eo
Optional 1,2. Tehnici moderne de programare / Semnale si sisteme numerice de comunicatji
Procesoare si sisteme de achizitie / Modele de date avansate / Modelare statistica si Inteligenta artificiala si tehnologii digitale avansate
2 stocastica / Metodologia proiectarii si cercetarii
M23625.01F2i | 5 | E [ 28 | o [ 28 | o | o [ oF [ 60 | m36250282 | 6 | E [ 28 [ o [28 [ 14 ] o [ ps ] a0
5 Tehnologii emergente si realitate mixta Interactivitate si usabilitate
M236250153 | 5 | E | 28 | 0 [ 14 [ 14 | o [ ps [ 69 | mese2s0283 | 6 | E [ 28 [ o [ 14 [ 14| o [os | o4
. Programare multimedia Design grafic
M2362501.54 | 5 | E [ 28 [ o [ 14 [ 14 ] o [bs] eo M23625.02F4 | 5 | v [ 28 [ o [ 28] o [ o [ oF] eo
5 Etica si integritate academica Practica de cercetare 2
M2362501.c5 | 2 | v [ 14 [ 7 [ o[ o] o ]bc] 2 M23625.02F5 | 8 | v | o [ o [ o [ o [140] oF ] e0
6 Practica de cercetare 1
m2362501F6 | 8 | v [ o [ o [ o[ o [10]oF]eo | [ [ [ [ [ [ [ 1
7
| [ 1 T [ [ 1 T 1] | [ T [ [ [ [ T 1
8
[ 1 T [ [ 1 T 1] | [ T [ [ [ [ [ 1
9
. [ T T T T T T 1 | I [ T T T T T 1
10 disciplina facultativa disciplina facultativa
M236.25.01104j | 2 | E [ [ [ [ | | M236.25.02.10-j | | [ [ [ [ | |
IVAi: 245 \VPI: 365 |VAi: 238 \VPI: 372
‘:;z'].’ IVA (VAi+VAp): 385 VCA (VA+VPI): 750 [VA (VAi+VAp): 378 VCA (VA+VPI): 750
credite: 30 levaluari: 4E,2V,0C|credite: 30 levaluari: 3E,2V,0C|
IVAi: 17.5 \VPI: 26.1|VAi: 17.0 VPI: 26.6
ts";:'t_’ IVA (VAi+VAp): 27.5 VCA (VA+VPI): 53.6\VA (VAi+VAp): 27.0 VCA (VA+VPI): 53.6
din care: 9.0 { 0.5 { 6.0 { 2.0 { 10.0 [(c, s, |, p, VAp)|[din care: 8.0 { 0.0 { 6.0 { 3.0 { 10.0 [(c, s, |, p, VAp)

Observatii:



Pentru seria de studenti 2025-2027
ANUL I (2026-2027)

SEMESTRUL 3 SEMESTRUL 4
. R ronts/6Guarmare matiulonal&/Sustonbiitato o novare in societe Practicé cercetare 4
M23625.03F14 | 5 | E [ 28 [ o [ 28] o | o [ oF [ 60 | m236250451 | 15 ] v [ o [ o [ o [ o [19] ps [ 179
) Tehnologii instructionale Elaborarea lucrarii de disertatie
M236250352 | 5 | E | 28 | 0 [ 14 [ 14 | o [ ps [ 69 | wmese2s04s2 | 15 ] v ] o] o] o J1e] o [os] 17
3 Tehnologii blockchain Examen de disertatie
M236250353 | 6 | E | 28 [ o [ 28 [ 14 ] o [bs] s M23625.043 | 10 | E | { { H | 250
. Sisteme Internet of Things
236250354 | 6 | E [ 28 [ o [ 28] o [ oJos] e | [ T [ ] | 1
5 Practica de cercetare 3
M236250355 | 8 [ v [ o [ o [ o] o [u]os]eo L T T T ] L]
6
L T T T ] | T 1 | I T [ ] | 1
7
L T T T ] | T 1 | [ T [ ] | 1
8
L T T T ] LT 1 L T T T ] L]
9
L T T T ] | T 1 | I T [ ] | 1
10 disciplina facultativa disciplina facultativa
M236.25.0310ij | 2 | E [ [ [ H H M236.25.04.10-j | H [ [ H H
VAi: 238 |VPI: 372 |VAi: 196 |VPI: 608
total  ya (vai+VAp): 378 |VCA (VA+VPI): 750 |VA (VA+VAD): 302 |VCA (VA+VPI): 1000
icredite: 30 levaluari: 4E,1V,0C|credite: 30+10* levaluari: 1E,2V,0C
VAi: 170 |VPr: 26.6VAI: 140 |VP 43.4
‘:;:'t’ VA (VA+VAP): 270 |VCA (VA+VPI): 53.6VA (VAHVAp): 280  |VCA (VA+VPI): 714
din care: 80 [ 00 [ 70 | 20 [ 100 [c,s,1, p, VAp)jdin care: 00 [ 00 [ 00 | 140 | 140 [@e s, 1, p, VAD)

* Credite suplimentare alocate Examenului de diseratie

Observatii:

RECTOR,
Conf.univ.dr.ing. Florin DRAGAN

DECAN,
Prof.univ.dr.ing. Catalin-Daniel CALEANU



DISCIPLINE OPTIONALE
Pentru seria de studenti 2025-2027

ANUL | (2025-2026)

SEMESTRUL 1

SEMESTRUL 2

Optional 1, 2. Tehnici moderne de programare

Optional 3. Media digitala

01
M23625.01F1-01 | 5 | E [ 28 [ o [ 28 | o [ o [ oF [ 69 | m2362502F1-01 | 5 | E [ 28 [ o [ 14 [ 14 [ o [ OF | 6o
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Observatii: (*) - discipline optionale activate in anul univ. 2020-2021




DISCIPLINE OPTIONALE
Pentru seria de studenti 2025-2027
ANUL Il (2026-2027)

SEMESTRUL 3 SEMESTRUL 4
o1 Optional 4. Antreprenoriat si inovatii digitale pentru mediul de afaceri
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02 Optional 4. Comert electronic
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03 Optional 4. eGuvernare institutionala
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04 Optional 4. Sustenabilitate si inovare in societate
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Observatii: (*) - discipline optionale activate in anul univ. 2020-2021
Legenda
Exemplu
Nume disciplina
Tehnologii avansate de masurare
Cod H nc { FE { c { s { | { P ‘VAp‘ CF ‘VPI M170.17.01.V1 H 8 | E H 28 | 0 | 28 | 0 H 49 ‘ DC ‘ 50
Cod = cod disciplina CF=categorie formativa careia ii apartine disciplina
nc = nr.credite transferabile CF={DF, DS, DC}
FE = forma de evaluare DF - disciplina fundamentala
FE € {E, V, C} DS - disciplina de specializare
E=examen DC - disciplina complementara
V=verificare
C=colocviu VPI = volum de ore necesar pregatirii individuale pentru un semestru de 14 sapt. plus 4
c=nr.ore curs/semestru sapt. de sesiune
s=nr.ore seminar VAi- volum de ore necesar activitatilor integral asistate=c+s+l+p
I=nr.ore laborator VA - volum de ore necesar activitatilor integral asistate si al celor asistate partial
p=nr.ore proiect =VAi+Vap
VAp- volum de ore necesar activitatilor partial asistate VCA - volum de ore cumulat al tuturor activitatilor = VA+VPI
RECTOR, DECAN,

Conf.univ.dr.ing. Florin DRAGAN Prof.univ.dr.ing. Catalin-Daniel CALEANU




DISCIPLINE FACULTATIVE
Pentru seria de studenti 2025-2027
ANUL I (2025-2026)

SEMESTRUL 1 SEMESTRUL 2
o1 Voluntariat
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Observatii:

DISCIPLINE FACULTATIVE
Pentru seria de studenti 2025-2027
ANUL Il (2026-2027)
TRUL 3 TRUL 4
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Observatii:
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